
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

チョロ松

ホリック

ステーシー

レクイエム

喪失

35

花園

10
六つ子

大人

日常

人工冬眠

朝起きて、ハローワークに行って、ダメで、帰って。また別の日はアイドルのライブに行って、応援する。握手会なんてめったにないから、そんな日はテンションがうなぎ上りになる。アイドルになりたがってた幼馴染のサポートも、じぶんのやくめたっだった。そんな、日常。周りの奴らがエキセントリックだったから普通の人とはちょっと違った日常だったかもしれないけど、まあ……楽しかったかな、あのころは。

おそ松：六つ子が珍しいからって、こんなことするか普通。つーか六つ子とか今の時代なら普通にクローンでどうにかなるし。え？　天然だから？　あっそう。まあいいよ。俺たち戦争とかいやだしさあ。大人だからって宇宙に避難もさせてもらえなかったんだぜ？　うんうん、俺たちが目覚める頃には終わってろよー。そんじゃみんな、お休みー。そういったのは、赤いパーカーを着た長男だった。3 0 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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修羅

失敗作

死人の流儀

銃神

カンフー

発勁

対戦車ライフル
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よぶんなめ

狂化器官
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アクション
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肉弾1

肉弾1

支援1

移動1

次カウントで使うマニューバのコスト-1

妨害１

移動１

移動１

支援3 コスト狂気点

攻撃判定、切断判定出目+1 ターン終了時、戦闘終了時にパーツ損傷

支援2or妨害2 コスト基本パーツ

射撃出目+1

+1

移動1 自身には不可

射撃攻撃5

支援1

支援2

ダメージ+1 付与効果の切断、爆発、連撃、転倒、全体攻撃は失われる
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