
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランシア＝エボレルカ＝ナイン

グラスランナー

軽戦士

17

-137480

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 22

自殺を試みたことがある
監禁されたことがある
身体に傷痕がある

17

1

17

11 20 4 52 + 2 9

11 28 2 58 + 2 10

6 7 14 2

14 10 25 4

2 1 20 3

18 25 60 10

ファイター

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

17

17

17

5

17

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

変幻自在

命中強化

抵抗強化

急所狙い

心眼

練体の極意

2122

2120

2123

2120

3143

3143

1-282

1-279

1-281

1-288

1-282

2-230

OP133

FC27

FC27

2-231

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

オウルビジョン

ガゼルフット

キャッツアイ

ラビットイヤー

リカバリィ

アンチボディ

デーモンフィンガ―

ケンタウロスレッグ

メディテーション

ジィプロフェシー

トロールバイタル

カメレオンカムフラージュ

スケイルレギンス

遠隔指示

探索指令

魔法指示

以心伝心

魔法指示回数増加

クリティカルレイ

ヒールスプレー

インスタントウェポン

バークメイル

パラライズミスト

7 16 17 9

0

17 26 27 19

0

アラミドコート+1

代弁するランシア専用強化ナルザラント流カスタムエルエレナケープ付バックラー

5

1

1

4

6

39

3

1

5フェンサー

ランシア専用イグニタイトを吸収したプリベンターウインド+1

ピック

オーバーハンドシュナイダー

陽気な駆風剣グラスランシア+1(イグニタイト)

「土」「炎」「水、氷」「雷」魔法武器

「土」「炎」「水、氷」「雷」魔法武器　回避+1

風属性魔法武器 回避+1 精神抵抗+1　※ランシア専用  アビス強化:風属性によるダメージ+1 精神抵抗に失敗した場合行動判定に-1

1H

1H

１H

1H

6 1

2 -1

6 1

1 1

29

27

29

3

8 21 15

9 19 7

8 21 20

8 2 30

3 60 180 39 5 93

20/× 27 21 32 0

ランシア専用髪飾り（うさ耳）

ラピスラズリの耳飾り

勇者の証　技

幸運の御守り

リトルウイング

腕輪

多機能ブラックベルト

見守りのサンダル

正しき信念のリング

腕輪

風切り羽のブレードスカート

海の呼び声

うさぎの耳を模した髪飾り　かわいい　HP+2

装備者が乱戦エリアに存在し、HPの現在値が最大の半分以下の場合 回避判定、生命抵抗判定、精神抵抗判定に+2のボーナス修正を得ます。   この効果は自身が存在する乱戦エリアに、同じ陣営のキャラが存在する場合、発揮されません。

戦利品判定+1

落下ダメージー20

足下トリガーの罠回避判定+2

一見は普通のスカート、回避時の遠心力で内側から断空属性の刃が展開し対象にダメージを与える。（マハティガリースの翼）

来る。怨念が、死が迫ってくる。  戦闘中に2度、この能力を所持しているキャラクターが物理ダメージを与えた場合に使用することができる。 対象が行う次の行使判定に－4のペナルティ修正を与える。 この能力を使用した場合、－4のペナルティ修正を受けてなお判定に成功された場合に、このキャラクターが次に行う判定が自動失敗となる。

　グラスランナーの女　

冒険者5年目

デモンズラインのその後単独でソロの冒険者となる
元々のメンバーとも親交はあるが
現在はブルライト地方に滞在している。
愛馬ギャラン、魔剣アネモイとともにあるものを探しているらしい。

新米冒険者を見るとつい世話を焼きに行く癖がつく
角の立った性格は鳴りを潜め



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ランシア＝エボレルカ＝ナイン

冒険者セット

タバコx2

保存食/wx2

マテリアルカード精算分

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx2

ランチ

着替えx3

水着

普段着（上下）x2

下着（上下）x3

おしゃれ下着（上下）

ゴールドシップ

騎獣縮小の札２

マテリアルカード金Ax20

マテリアルカード金Bx20

騎獣用鎖かたびら

ビッグホーン

運賃

マテリアルカード緑Ax30

マテリアルカード緑Bx50

マテリアルカード白Ax20

スカーレットポーションx3

魔晶石(3)x60

大悪魔の血晶盤

マギテックベルト

魔晶石精算（３）x36

ノマリ毒消しx8

月光の護符IIx2

マテリアルカード白Sx10

腕輪破壊x2

カードシューター

魔香水x20

妖精強化x4

魔法武器

月光の護符II

陽光の護符IIx2

護符消費

マナポーションx10

硬質な毒袋　赤S

会食費

マテリアルカード緑SSx20

マテリアルカード白SSx18

マテリアルカード金SSx8

-83363

多機能ベルト

ナルザラント流

パリィ＆ブレイク

武器専用化

エルエレナ流

迫る刃に怯えよ

迫る刃に怯えよ・承

エルエレナケープ

冒険者ランク「ダガー」

盾専用化

髪飾り専用化

迫る刃に怯えよ・極

20

50

20

50

50

20

30

30

20

50

50

50

167 607

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

