
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デイム型製造番号831番　デイム = 831(ヤミィ)

ナイト

バートル

ウォーリア

サモナー

エクスマキナ

騎士

15

女性型

製造歴 ???年

秘密

復讐

39
13
2
5
20

29
9
2

11

8
2
2

4

10
3
0

3

11
3
0

3

32
10
2

12

10
3
0

3

285

149

5

ミスリルハルバード
未開発武装：Melt/DW

城壁の鎧
-

マキナタバールド
豪傑の証

コーティング、ハイパー盾、岩竜、強化
アーマー、メタル、木彫り、環、騎馬鎧

-2 23 -1
28 15 -2

-3 24 5 0

5 5
1 5
11 0 4 0 12 7 25

15 43 4 64
17 14

10 23
12 0 1 94 94 8 89

2 2 3

3 3 2
11 11 2
3 3 2
3 3 6
3 3 2

万能薬
MPポーション×10

野菜×10
リムブースト・メタル
幸運の使い魔(黒猫) :
器用の使い魔(フクロウ) :

騎竜(岩竜) :
魔道遺具
戦士の環
騎馬鎧

1233378

25

ランパート

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アラクネ

シールドスラム

スマッシュ

アームズマスタリー・斧

リンメルコーティング

アップデート

ファミリア

ガーディアン

インデュア

ランナップ

ワイドアタック

★

1

★

2

5

★

★

★

★

★

2

★

★

★

1

-

4

2

4

9

5

5

3

4

参照

メジャー

DR直前

カバーリング

DR直後

マイナー

アイテム

DR直後

参照

セット

メジャー

-

武器

至近

20

20

武器

自身

単体

単体

自身

範囲(選択)

単体

範囲(選択)

-

命中

命中

防御中1回

シーンSL回

1/防御中

1/シーン

1/防御

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバー

カバーの射程20m

ダメージ-[(SL)D]

白兵ダメ+[盾重量]

白兵ダメ+[筋力]

命中+1D

物魔防+5

筋力基本値+5

使い魔[SL]個取得。

ダメ-[CL×5]。使い魔1体使用不可。

バステ後回復。

移動

ダメージ+[SLx2]

種族 : エクスマキナ
名称 : デイム型製造番号831番
通称 : デイム＝831(ヤミィ)
性格 : さみしがり
その他 : 悪/中立　強欲

出自/境遇/目的
騎士/秘密/復讐

騎士団の団長に拾われ我が子のように育てられる。騎士団に見習として入団、団長に鍛えられ頭角を現し、副団長になる。
ある犯罪組織の潜入捜査にて、犯罪組織と領主が裏で繋がっている情報を掴む。
任務から帰還する際、集団に襲われ団長は足止めの為に戦い帰らぬ人となる。
そして、機械の少女は復讐の道を選ぶ。

余談 : 武器を扱うセンスが致命的で、鍛錬中に武器をすっぽかし団長を殺しかけたことから武器の使用は禁じられている。

魔道遺具
未開発武装：Melt/DW
「未知の熱異常を防御に転用した特殊装甲よ。」
「未知、か。誰が使うかわかってるか？」
「……ふ、そうね。これが気に入るかはアナタ次第。」
種別:盾



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デイム型製造番号831番　デイム = 831(ヤミィ) コンパニオン

ベストルート

プレパレイション

ライトニングライド

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

ラッシュ

パワーアーム

ライディング

ブーストダッシュ

サジタリウス

コールサーバント

マスターテイマー

エンラージリミット

バイタリティ

トレーニング : 筋力

トレーニング : 精神

マシンアーマー

トレーニング : 幸運

バラディオンⅠ

バラディオンⅡ

ストレンジャー

★

5

★

1

3

★

★

★

★

5

2

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

6

10

アイテム

セット

セット

メジャー

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

参照

参照

20 単体

自身

自身

自身

自身

自身

1/セット

騎乗

盾

盾

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

SL/シーン

騎竜取得

移動力+[SL×5]。ラウンド持続。

セットアップ2つ使用。片方はバートル。

行動値と移動力に+[(SL×2)+2]。

盾の物防+[SL×3]

魔防+[盾の物防]

白兵ダメ+[移動力]

両手武器を片手で使用可能

あらゆる命中と回避+1D

移動力+[SL×3]

あらゆる判定+[SL+2]

サーバントを取得。シーン持続。

コールサーバントを同時使用

携帯品を[【筋力基本値】✕ 2]まで所持。

最大HP＋CL

【筋力基本値】+3

【精神基本値】+3

物理防御+2、魔法防御+1

【幸運基本値】+3

FP1点で軽減-5

複数回攻撃とカバー不可をカバー

精神、感知基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デイム型製造番号831番　デイム = 831(ヤミィ) マシンリム

トレーニング : 器用

イミューンウェイト

フックダウン

ホーム : エストネル

ベアアップ

フェイス : アエマ

★

★

★

★

★

★

★

3 クリン 1/シーン

筋力、器用、敏捷基本値+1

【器用基本値】+3

防具の移動修正を0にする

ポーション使用

筋力、知力、精神基本値+1

リアクション精神+1D

回復に+2
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