
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マール

ソーサラー

ダンサー

メイジ

サモナー

フェイ(ナイトメア)

学者

11

♀

???

正体

強制

6
2
0

2

6
2
0

2

20
6
1

7

25
8
2

10

23
7
1

8

12
4
3

7

6
2
1

3

66

116

5

フォースワンド
-

ジェムサークレット
ガードローブ
ジェムリング
理知の宝玉

ジェムセット(魔法ダメージ+2D)

- -1 11 0 0 0 0 0
- 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 2 1 0 0
0 0 0 9 3 0 -1
0 0 0 0 1 0 0
0 0 0 0 0 0 0
2 0 7 0 7 15 7

1 1
2 11
3 0 7 11 12 16 6
2 11
2 2 2

8 8 2
2 2 2
8 8 2
10 10 2
10 10 2
10 10 4
7 7

消耗品消費金
売却品

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
ハイMPポーションx5

ランチパック
果実x5
小物入れ

動物王の骨
虚脱の人形
万能薬x5
耐毒符x2

12898412

12

フェイ:ナイトメア

マジシャンズマイト

コンセントレイト

リゼントメント

サモン:フェンリル

サモン:リヴァイアサン

アニマルパクト

マジックフォージ

ハイサモナー

グレートサモナー

テリトリー

サモン・アラクネ

テイルズシンボル

トリビアリスト

ダンシングヒーロー

★

5

1

1

1

1

1

3

1

1

3

5

1

1

1

-

-

-

-

8

8

-

-

2

-

-

9

-

6

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

DRの直前

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DRの直後

ｱｲﾃﾑ

判定の直前

判定の直前

-

-

-

-

35m

35m

-

-

-

-

-

35m

-

-

-

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

-

-

-

防御中1回

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

与1ダメージ以上の時[放心]

魔法ダメージ+[SL]D

魔術判定+1D

魔法攻撃に同時に使用、単体化するがダメージ+[CL*10]

無属性ダメージ+威圧

無属性ダメージ+スリップ

サモナー攻撃をシーン(選択)に変更

ダメージ+[SL*2]D

対象のリアクション-1D

サモナースキル効果+1D

サモナースキルの射程+[SL*5]m

被ダメージ-[SL]D

フェイ限定装備

判定を[知力]判定に変更

判定+1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マール エンカレッジ

アンプリフィケーション

ダブルキャスト

ソウルスティール

ニゲイト

ホムンクルス

インサイト

オウルアイド

トレーニング:知力

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

マジックスピナー1

マジックスピナー2

マジックスピナー3

イクイップリミット

エンラージリミット

フックダウン

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

ｼﾅﾘｵSL

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

-

-

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

-

-

ｼｰﾝ1

他の人の手番を開始させる

魔法ダメージ+[SL*4]

メジャー魔法を2回使用可能

放心付与時、リアクション判定-1D

クリティカルを無効にして達成値を算出させる

フェイト消費数*CL点回復

嘘、はったりに対する精神判定+1D

暗闇に対するペナルティーを-2に固定

知力+3

敏捷+3

感知+3

フェイト-1 マジックフォージ使用回数+1

フェイト-1 対象のリアクション判定-1D

フェイト1点ごとに追加するダメージダイスを2個にする

装備重量+5

携帯品重量を[筋力基本値]*2

ポーション1つを使用
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