
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フチコマ

ランペイジ

サイバーオーガン ダンサー

エクスマキナ

秘密結社

25

なし

5年

秘密

無目的

38
12
1

13

36
12
1
1
14

49
16
3
2
21

12
4
0

4

13
4
3
2
9

9
3
0

3

9
3
0
-1
2

247

209

5

ワイヤードダガーS1
マンハンターS3

蝶の帽子S1
ローグベストS1

時の砂時計
黒羽根のイヤリング

至近 -2 23 0 0 0 -2 0
至近 0 23 0 1 0 0 0

1 1
1 12 1

3 2

14 0 21 0 3 30 18
4 2

1 5 5 3
13 23
15 23 23 26 11 31 20

3 2 3

9 9 2
14 1 15 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4

ライドニッパー

ウェポンマウント

レイザークロウ
ネヴァーフ式火炎直撃槍
ブラックストリング
ニードルショット

漆黒の星
ジェミニカード

敏捷のクリスタル
放心のクリスタル
逆上のクリスタル
武烈のクリスタル
封鎖のクリスタル

対抗:スリップのクリスタル
ベルトポーチ
異次元バック

33867550

35

チューニング

インタラプト

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

ソードダンス

エンカレッジ

インプラントウェポン

オーバーリミット

バリアントアタック

ハードワイヤード

フルスピード

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:鞭

アップデート

オーバーターボ

ストライクブースト

★

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

3

3

-

-

-

-

5

6

-

-

4

-

4

-

-

-

3

パッシヴ

参照

パッシブ

パッシブ

マイナー

イニシアティブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

参照

パッシブ

パッシブ

参照

DR直前

-

視界

-

-

-

20m

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

-

自動

命中

-

自動

-

-

自動

自動

X1

S1

SSL

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

スキル無効

回避+1D

短剣と鞭を合成

ダメージ+敏捷

未行動キャラを動かす

内蔵アイテム購入

HP-3(5)消費　命中回避+SL

ﾀﾞﾒ+SL×3　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

敏捷+2　幸運-1

移動と同時　移動力+SL×5

命中+1D

敏捷基本値+5

回避+1D

ダメージ+SLD

誓約:ネヴァーフ式火炎直撃槍
道具　重量8　EX73参照

「精密毒」 効果参照　シナリオ1
武器攻撃と同時に使用する。この毒を使用して行う武器攻撃で命中した時、その対象がモブだった場合、DRを行わずに死亡させる
ソロエネミーだった場合、対象に攻撃が命中した時、その対象を行動済みにする。
またこの効果は複数同時攻撃を行った場合、効果を付与する対象を1体選択する必要がある。

「再移動」　タイミング効果参照
メインプロセス終了時に使用する。
戦闘移動、離脱を行う。
この時の移動力は移動力-このラウンドで移動した移動力となる。

「陽動」タイミング判定直前　シナリオ1
対象が、対象単体の武器攻撃、魔術攻撃、特殊攻撃の使用時、対象の攻撃の射程内に自身がいる場合使用可能。
攻撃対象を自身に変更する。

「瞬殺」イニシチブ シナリオ1　パワー
武器攻撃を行う　対象は＊単体に変更される
この攻撃に対して対象はリアクションを行えない
対象が最大HP4000未満だった場合、対象を死亡させる。
対象が最大HP4000以上だった場合ダメージにCL×10する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フチコマ

ランチボックス
果実
果実
果実

ポーションホルダー
HPポーション
HPポーション
HPポーション

万能薬
聖水
火酒

蘇生薬
耐毒符
耐毒符
強心丹

壊れた天使の人形

理力符
AIスマートフォン

リムブースト・リフレクス

サイバーアイ

フラッシュドライブ

ドッチムーブ

ジャストディフェンス

ワイドアタック

スペシャライズ:鞭

ゲイルスラッシュ

ラピッドハンド

アフターイメージ

シャドウハイド

インテュイション

ツインフェンサー

タイムマジック

ボーパルアーツ

カラミティドッジ

ダッシュアタック

ボーダーステップ

ワイルドカード(敏捷)

デスブレイド

ディテクト

レイザーストーム

時の支配者

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

5

1

1

4

1

5

1

1

1

-

10

2

-

4

-

15

12

10

-

-

15

-

10

5

10

-

10

8

-

-

パッシブ

判定直前

参照

判定直後

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

参照

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

リアクション

ムーブ

判直後

判直前

DR直前

判直前

ワイドアタック

参照

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

範囲(選)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

自動

自動

命中

-

自動

-

自動

自動

-

-

自動

-

回避

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

X1

SSL

SSL

SSL

XSL

X1

XSL

S1

X1

X1

感知+1　暗闇無効

HP8(10)点消費　1つ以上6でクリ

回避+SL+2

回避達成値+2

武器攻撃　複数体+SL×2

命中ダメ+SL

ワイドアタック2回

武器ダメージ+敏捷

命中+1D回避+1Dシーン持続

回避宣言 成功でﾒｼﾞｬｰ

敏捷判定+1D

命中+1D

移動とムーブスキル使用

武器攻撃ダメージ+SL×5

回避成功でスタン付与

戦闘移動　ﾀﾞﾒ増加+2D

ダイスの出目を+1

判定を敏捷判定で代用

ダメ増加+行動値

回避直前　1個でも6でクリ

射程視界場面選択に変更

パッシブ、アイテム以外無効



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フチコマ 空蝉

ダガーアーツ

風と歩む者

魔の白刃

天の火

異才:スカウト

アキュレイト

トップギア

リサーチ

トレーニング:敏捷

スティグマ

トレーニング:器用

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フックダウン

フェンサーⅢ

ﾌｪｲｽ:ｸﾞﾗｲｱｲﾝ

サーチリスク

トレーニング:感知

トレーニング:筋力

ﾌﾘｯｶｰｽﾗｯｼｭ

トレーニング:幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

25

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

12

-

判直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

参照

パッシブ

参照

判直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1Sq

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選)

自身

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

自動

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

命中

-

X1

X1

X1

S1

X1

回避直後クリティカルに

回避+SL+2

命中回避+SL×2

P190 参照

ダメージ+CL×10

スカウトスキル獲得

器用+1D

デスブレイドに+SL×10

情報収集感知+1D

敏捷基本値+3

フェイト1点消費　1D振り足し

器用基本値+3

PS248

フェイト1点消費　リア+2D

ポーションアイテム使用

DR上昇フェイト1につき2DUP

攻撃ダメージ+2

危険感知+1D

感知基本値+3

筋力基本値+3

対象に武器攻撃

幸運基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フチコマ ダンジョンマスター

ベアアップ

ホースマンシップ

インテンション

マシンリム

マシンアーマー

キャンセルマジック

デストロイヤー

ファーストエイド

オピニオン

トレーニング:幸運

フェザー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

参照

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

魔術

-

器用

-

-

魔術

ダンジョンでの判定+1

精神リアクション+1D

騎乗時　回避+1

最大MP+CL

筋力器用敏捷基本値+1

物防+2　魔防+1

難10判定　魔術効果1つ消す

オブジェクト破壊+2Dダメ

器用難易度10 HP1で蘇生

交渉+1D

精神基本値+3

落下ダメージ無効

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

