
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アントン・カタストロ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

アルケミスト

ヒューリン

前科者

18

男

２１

紛失

人探し

29
9
3

12

32
10
3

13

15
5
1

6

11
3
0

3

24
8
0

8

13
4
1

5

12
4
0

4

189

122

6

秋桜（あきざくら！！）

ミスリルヘルム
ヘビープレート

ウィングバックラー
羅刹の鞘

サクセション

至近 -1 22 0 0 0 0 0

-2 10 1 -1
-1 19 -4
2 8 1 3

13 0 6 0 5 14 17
1

12 23
13 1 5 37 7 14 15

2 2 2

8 8 2
13 13 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
ベルトポーチ
ハイMP10
EXMP1
ハイHP5

冒険者セット
肉3

ポーションホルダー
調理器具

311136

20

プロビデンス

バッシュ

ボルテックスアタック

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ウェポンクリエイト

クイッククリエイト

スピリットサムライ

アームズマスタリー：刀

ディフレクション

リフレクション

ツインブレイド

グランススラッシュ

★

5

1

1

1

3

5

1

1

1

1

2

1

3

1

-

4

2

4

７

５

６

４

パッシヴ

メジャー

効果参照

ダメロ直前

カバー

ダメロ直前

マイナー

セット

アイテム

パッシブ

リアクション

ディフレクション

パッシブ

ダメロ直後

-

武器

20m

-

単体

-

命中

シーン１

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージに＋１０CL

行動済み関係なくカバーを行える

カバーリングの射程を２０ｍに変更する

ダメージに＋２SLｄする

武器を作る。攻撃力は器用＋２ｓｌ

ウェポンクリエイトを使用する

刀をｓｌ本

使用武器刀の時の命中に＋１ｄ

射撃、魔法攻撃を装備してる武器の命中でリアクション。勝てば自分への攻撃は失敗になる。

ディフレクションの効果が、攻撃した相手に命中するに変更する。

両手に刀の武器があるなら命中＋ｓｌ、ダメージ＋２ｓｌ

武器の攻撃力/２のダメージ減少

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アントン・カタストロ クリアマインド

トゥルーアイ

クロススラッシュ

バイオレントヒット

ツインウェポン

ディフェンシスライン

フルスイング

ツインアーツ

ファストセット

ファイティングロウ

ハイボルテージ

アルティメットボディ

アームズロジック：刀

ストームアタック

パーフェクトボディ

ストライクバック

ショットバック

ビジランテ

アスレチック

筋力

器用

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

4

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

4

１２

１５

１０

６

２０

セットアップ

ダメロ直後

メジャー

クリンナップ

リアクション

マイナー

フルスイング

ムーブ

マイナー

スラッシュブロウ

戦闘不能

リアクション

シナリオ１

シーンｓｌ回

シナリオｓｌ

クラスを１つ選んで、そのスキルのコストをーにする

ダメージ軽減ー指定した武器攻撃力/2

バッシュ二回、コスト減少はこの分のみ。対象は別でも可

ボルテックスアタックをもう一回

両手の武器を双にして行動修正と命中補正を合算する

敵の武器攻撃を命中判定でリアクション。勝つと自分への攻撃は失敗になる。

使用した武器の攻撃力を2倍にする

フルスイングで使用してない分の武器の攻撃力をダメージ増加させる

マイナーをムーブでもマイナーを使える。マイナーではここで使ったのは使えない

命中＋ｓｌ＋１

武器攻撃ダメージ＋ｓｌｘ４

筋力基本値か器用基本値か敏捷基本値を選ぶ。選んだ基本値を白兵攻撃のダメージに足す

刀の命中判定＋１ｄ

スラッシュブロウに３SLｄ追加する

戦闘不能を回復して20sl回復

隠密状態のキャラクターを探す判定に+１D

登攀、跳躍判定に+１D

トレーニング

↓



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アントン・カタストロ 敏捷

知力

感知

精神

幸運

フックダウン

インサイト

サクセション

シックスセンス

スティグマ

レストタイム

インテンション

クローズオフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果参照 シーン１

↑

トレーニング

種別ポーションを一つ使う

はったりや噓を見抜く精神判定に＋１ｄ

武器ならダメージ＋１、防具ならどちらかの軽減＋１

奇襲攻撃をされた時ー１ｄされない

フェイト１消費し、判定に＋１ｄ

２ｄ＋CL分HPMP回復

最大MP＋ｃｌ

封鎖から脱出する際の判定に＋１ｄ
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