
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イェーガー・サミュエル・ダイスダーグ

ウォーリア

サムライ サムライ

ヴァーナ

騎士

7

男

20

渡来

修行

19
6
2

8

18
6
2

8

22
7
1

8

6
2
0

2

10
3
0

3

6
2
1
-1
2

8
2
0

2

86

57

5

光輝の龍鱗刀
ボーンシールド

マジックスーツ
バトルマント

修羅の鞘

シールドスラム、刀マスタリー、フォアストール、オーバーパス、イミューンウェイト
マジックスーツ、ボーンシールド

至近 0 13 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0

-3 13 2 -4
2 3 -1

1 1
8 0 8 0 2 11 13
1D 3 3 10

1D+2
9 19
9 6 5 24 4 12 18

3 3 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
HPPx5
MPPx10

350238

20

オーバーパス

バッシュ

ブランディッシュ

バーサーク

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

シールドスラム

フォアストール

クールランニング

リバウンドバッシュ

カバーリング

カバームーブ

グランススラッシュ

エンラージリミット

アイデンティファイ

★

5

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

3

3

2

4

2

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

バッシュ

DR直前

カバーリング

DR直前

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

至近

自身

単体

範囲(SLx2)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

5

3,両

5

5

1,刀

1

5

1

1,両

1,防御中1

3,シーンSL

1,刀,シーン1回

1

1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃ダメージに+[(SL)D]。C:ダイスロール増加

1エンゲージ内の対象に白兵攻撃。C:ダイスロール増加

ダメージ+[SLx3]、リアクション-1D

刀をSL個取得する

命中+1D

白兵ダメージに+盾の重量

行動値+[SLx2]

バーサークのデメリット消去

バッシュを対象：範囲(6)、射程：至近

対象にカバーを行う

カバーリングを射程20mにする。移動はしない。

属性から一つ選ぶ。その攻撃のダメージを選んだ属性の魔法攻撃とする

携帯品の重量制限が筋力基本値x2となる

アイテム鑑定+1D

イェーガー・S・ダイスダーグ。ひょんなことからダイスダーグの家督を継ぐに至った風来坊。侍に憧れ棒切れを振り回すうち、それっぽいことができるようにな
り、冒険者として活動を始めた。
イエサダと呼ばないとキレる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イェーガー・サミュエル・ダイスダーグ インテンション

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

1

1

1

1

1

1

最大MPに+CL

装備アイテム重量制限+5

敏捷基本値+3

器用基本値+3

筋力基本値+3

移動修正が0未満の場合、0にする
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