
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サフィー・アクアマリン

ランペイジ

ダンサー メイジ

ドラゴネット

25

15
5
0

5

36
12
1

13

36
12
4

16

8
2
0

2

33
11
1

12

13
4
1

5

8
2
1

3

213

214

20

トライエッジ
トライエッジ

蝶の帽子
ミラージュクローク

必殺の手袋
幸運のペンダント

バトルステップ+エンハンスブレス+チェンジスケイル+グラスホップ+アフターイメージ

-1 14 -1
-1 14 -1

3 1
8

1 3 2

13 0 16 0 5 28 10
4 87 22 3 3
1 4 +1
17 105
17 105 42 15 8 27 12
16 119
4 2 6

12 12 2
13 13 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2

5 5 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット

小道具入れ
∟漆黒の星

∟ジェミニカード
∟古代竜の心

∟転送石
∟チョーク

ポーションホルダー
∟万能薬
蘇生薬

グレートMP
ハイMPポーション
ランチボックス

∟野菜

キャップライト

太陽のリボン

607427

27

ドラゴンセントール

ワイドアタック

インタラプト

ドッジムーブ

ランナップ

バタフライダンス

スペシャライズ

AM：短剣

アンビデクスタリティ

ウォーターマスター

マリッドストリーム

ステップ：ダーク

エンカレッジ

★

1

★

1

★

★

1

★

★

◇

5

★

◇

3

★

-

4

3

3

4

6

パッシヴ

メジャー

効果参照

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

-

武器

20m

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

自動

1回

短剣

S1回

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

いんたら

回避判定と同時。回避達成値+3

戦闘移動or離脱を行う

命中ダメージ+1

水属性ダメージ+20

水属性魔法ダメージを1点でも与えた場合。ラウンド中回避-1D

シーン中回避+6

対象はメインプロセスを行う

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サフィー・アクアマリン ソードダンス

アボイドダンス

エフェクトスキップ

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

バトルステップ

ホバリング

ドラゴンスカイ

ゲイルスラッシュ

アフターイメージ

ディテクト

レイザーストーム

ボーパルアーツ

インテュイション

ダガーアーツ

ラピッドハンド

ツインフェンサー

グラスホップ

エンハンスブレス：水

★

1

★

★

★

3

◇

★

★

◇

2

★

★

★

5

★

1

★

★

◇

★

★

5

4

10

15

12

8

8

6

マイナー

効果参照

判定の直前

判定の直前

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

判定の直前

《ワイドアタック》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

S1回

1回

飛行

S2回

S1回

2回

武器攻撃のダメージ+【敏捷】

回避判定と同時。回避達成値+1。判定成功時5m戦闘移動or離脱。敵キャラに封鎖されている場合は離脱不可

ダイスの数がパワーGSを除く効果で減少している場合、それを無効化して判定を行える

判定+1D

《ダンシングヒーロー》を使用している判定を振りなおす

ステップ効果中、命中ダメージ回避+3

飛行状態になる

回避+3

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う

命中回避+1D

回避の直前。1個でも6が出たらCri

場面選択視界に変更し、ダメージに+{イニシアティブ}(行動値)

ダメージ+25

敏捷判定+1D

回避+3

武器攻撃+{敏捷}

命中+1D

シーン中回避判定+1D

シーン中武器攻撃のダメージを水属性魔法ダメージに変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サフィー・アクアマリン チェンジスケイル

ライドスケイル

ドラゴンソウル

イモータルブラッド

エレメンタルパワー：水

ドラゴンファクター

魔の白刃

時の支配者

天の火

空蝉

死点撃ち

嵐の王

トレーニング

イクイップリミット

イミューンウェイト

アイテムマスタリー

フックダウン

ファーストエイド

ベアアップ

フェイス：ブリガンティア

フライトマニューバ

1

3

1

★

5

★

◇

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

3

3

9

F1

25

F3

マイナー

《チェンジスケイル》

判定の直前

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

効果参照

判定の直後

判定の直前

パッシブ

メジャー

視界

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

器用(10)

S2回

1回

1回

1回

1回

飛行

シーン中物防魔防+3。クリンナップ毎にMP3消費

リアクション+6

判定+1D

HP1Dで戦闘不能回復。行動済み

水属性魔法ダメージ+20

《エンハンスブレス》の効果中、《ウォーターマスター》があらゆる攻撃に適応される

使用する際に属性選択。白兵攻撃を2回行い、選択した属性の魔法ダメージを与える

パワー版いんたら

武器攻撃と同時。ダメージ+250

回避判定をクリティカルに変更する

命中判定前。その判定のダイス目をすべて6に変更。またスキル・アイテムのリアクション不可&リアクション失敗&スキル・アイテム含むカバー不可

レイザーストームの効果変更(済)

HP1で戦闘不能回復

リアクション+1

回避+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サフィー・アクアマリン ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

スーパーセンス

アンチトラップ

アスレチック

トラッキング

リサーチ

インテンション

スティグマ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

F1

F1

F1

効果参照

効果参照

判定の直前

自身

自身

自身

自動

自動

自動

1回
振り直しなども終了した後。達成値+1D

武器攻撃と同時。ダメージ+(対象の数)D

リアクション判定前、判定+2D
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