
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェルーリア

人間

傭兵

6

0

剣の加護/運命変転

女 18

誰かを救ったことがある。
大恋愛したことがある。
忘れられない恐怖を経験したことがある。

7

10

4

8 3 18 3

2 1 10 1

11 3 24 + 1 4

8 1 19 3

5 9 1

5 1 10 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

5

4

1

治癒適性

防具習熟A/盾

かばう

頑強

2122

1-282

1-285

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

ヒールスプレー

6 9 7 10

0

0

0

防弾加工のプレートアーマー

グレートパリー

21

30

-2

+1

6

7

3

1

12ファイター

ロングソード

バスタードソード

ヘビーメイス

グレートパリー

ロングソード

グレートパリー

1H両

1H両

1H両

2H

13

17

15 1

30

9

9

10

9

10 10 13

10 10 17

12 10 20

12 10 40

3 10 30 6 12 52

0/× 0 9 7 10

聖印

ウェポンホルダー

大きな手袋

ブラックベルト

筋力の魔紋

アルケミーキット

（大きな手袋）

（ヘビーメイス用）

必要筋力+5までの武器を持てるようになるアイテム。両手装備

装備制限任意の筋力の指輪

始めての戦闘は村を襲う怪物を退治したことだった。
有り余る体力を持て余していた彼女は退屈な日々を送っていて、魔物が来るから危ない。村総出で依頼した冒険者に任せて家に静かにしてい
ろという親の声に反発、同じような形で家をこっそり出た幼馴染と、始めての掟破り、冒険にワクワクし、冒険者が村の方に逃してしまった
モンスターに襲われ、(体力が有り余ってるわけではない幼馴染を守りつつ)なんとか倒し、しかしその安堵で後ろから更に来る怪物に気づか
ず、あわや死というところで、村の方に戻った冒険者に一目惚れ。
冒険者についていくと親に伝えたら当然止められ、しかし当然反発。冒険者の使っている馬車に潜り込み家出成功。
その後件の冒険者に鍛えられ、そして独り立ちの時を迎え、今に至る。恋にはあえて遠距離で育む時も必要だと考えている。

借金1200Gは『千夜王国物語』クリアで返済完了



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェルーリア

冒険者セット

救命草x11

魔香草x10

魔晶石(3点)x4

保存食（一週間分）

保存食（一週間分）

マテリアルカード（緑・Aランク）x4

怪力の腕輪

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx3

魔晶石（5点）

タワーシールド

宗匠の腕輪

生活費x3

魔晶石（2点）x3

3508

太陽背負う守護者 10

191 201
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