
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
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①②③④⑤
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オダマキ

ホリック

バロック

バロック

11

破局

4

煉獄

12
87＿物語

8＿笑顔

73_動く死体

63＿絵

「EDEN Project」

なにか物語を作っていた。内容は不明

誰ののかはわからない。だが、いつも心にある

あなたは誰かの死を悼む。

描きかけの絵があった。描きあげたら、きっとみんなが褒めてくれる。

「いつかまた楽園を」どこかで聞いた言葉だが、どこで聞いたのか、知ったのか、この記憶が示すものはわからない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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任意の未練に狂気+1。与ダメージ+2

敵の攻撃が大成功でなければ、命中箇所を任意の場所にできる。

肉弾・白兵の攻撃のダメージ+1

バトル終了時、パーツ２つ修復。
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+2

肉弾+3

任意のアクションをラピッドとして使用

ダメージを受けた際使用可。肉弾2

最大行動値+1

2人の女の子が移っているが、顔の部分は焼け焦げている

戦闘終了時に破壊されていなければ自分以外の基本パーツを3つ治せる。

アザミから毟り取った。カッコイイ。

肉弾攻撃の攻撃判定に出目＋１
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