
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イデア・オルテンシア

エルフ

妖精使い

12

1000

暗視、剣の加護/優しき水

男 15

遺跡を発見したことがある
商売を手伝ったことがある
本来とは異なる性別として育てられたことがある

10

4

12

11 2 23 3

4 14 2

1 4 9 1

6 8 18 3

11 6 29 + 2 5

11 5 28 4

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

ウォーリーダー

8

12

12

12

6

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

魔法拡大/時間

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法拡大/数

マリオネット

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/コンジャラー

ダブルキャスト

魔晶石の達人

武器習熟S/スタッフ

MP軽減/ウィザードIB34

2120

2121

2123

3144

IB32

IB39

IB32

IB32

IB39

IB33

IB39

IB38

IB31

IB33

IB37

IB32

IB31

IB33

0

0

0

0 0 0

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 3 13

3 14 42 0 0 54

17 8 15 16 124

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

8

12

8

12

16

20

20

20

華美なる宝石飾り

叡智の腕輪 知力の指輪割ると１４点＋

かつて1人のノーヴルエルフがいた。彼は戯れに平民のエルフ女性に手を出し彼女は男の子を産みました。しかしその子はノーヴルエルフに
とって邪魔でしかなかったのでした。

ノーヴルエルフは母子を遠ざけ、母子での生活が始まりました。すぐに金に困窮し、焦って始めた商売も上手くいかず、しかし子供は挫けま
せん。未知の遺跡を発見し、そこで見つけた財宝で生活することができました。
また母の心配はお金だけではありません。子供の出自が足枷にならないように女装させて育てたのです。ノーヴルエルフの血を引くだけあっ
てエルフの中でも特に美しいその子供の女装はまったく違和感がありませんでした。
(男の子にとっては大きなコンプレックスでしたが)

しかし母子の幸せな生活は長続きしません。子供は適格者だったのです。母から引き離され、士族として育てられた子供。寂しさを埋めてく
れたのは、いつの間にか寄り添ってくれた妖精たちと、自分が作り出したゴーレム。母は子供が成人する頃には疲れ果てたように亡くなり。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イデア・オルテンシア

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

怒涛の攻陣ⅰ

怒涛の攻陣ⅱ：烈火

流麗なる俊陣

怒涛の攻陣ⅳ：旋風

怒涛の攻陣ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣ⅳ：爆炎

栄冠の軍師徽章用 50

500 550

黒玉の印　中

猫目石の金鋲　中

強く魔化された石　

琥珀の目　中x2

柘榴石の活力　中x2

柘榴石の生命力　中

魔晶石５点分x10

アウェイクポーション

宝石（風）

宝石（土）

宝石（光）

強く魔化された真鍮

クジャク石の羽　中

縞瑪瑙の揺らぎ

柘榴石の活力　中

柘榴石の生命力　中

琥珀の目　中

瑠璃の錘　中

強く魔化された岩滓

玻璃の対錘　中

ぬいぐるみx10

強く魔化された青銅

縞瑠璃の揺らぎx2

柘榴石の活力　大x2

柘榴石の生命力　大x2

琥珀の目　大x2

黒曜石の盾x2

栄冠の軍師徽章

魔化された金紅石

クジャク石の羽

琥珀の目

柘榴石の活力

19750
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