
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九条 イスカ

モルフェウス
ブラム＝ストーカー

ハヌマーン

UGNエージェントA

18

感染

名家の生まれ

飢餓

秘密警察

男

28

正義

2
4
1
1

1
0
0
0

3
0
2
1

2 8
4
3
2

39
14
16
21
42

10 1
7 3 3 1

FH3 4

鬼切りの小太刀 白兵
白兵

8r+10
8r+10

3 10
装甲無視、ガード不可

マルチサポートスーツ 4 -1 -2 【社会】判定+２D

4 -1

Dロイス【遺産継承者】

FHセル「ホワイトアーク」 連帯感 不信感

エンブレム「戦闘適正体」
メモリー「一族」

メモリー「九条アスカ」

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェ

カスタマイズ

水晶の剣

天の業物

剣精の手

吼え猛る爪

浸透撃

鮮血の一撃

ブラットバーン

血の宴

殺戮領域

★

0

2

2

2

1

2

4

2

4

2

2

2

★

-

1d10

2

2

4

4

2

2

2

2

4

3

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

至近

視界

至近

武器

武器

武器

-

-

-

シーン

自身

自身

-

効果

単体

自身

-

単体

-

-

範囲：選択

-

自動

自動

自動

白兵

-

自動

自動

白兵

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛ

ｼﾝﾄﾞﾛ

ｼﾝﾄﾞﾛ

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

↑80

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限７）

判定ダイス+LV

攻撃力[LV×2]　コンボ不可

C値-1（下限５）

セルフ妖精の手。シナリオLV+１回使用可能

装甲無視　攻撃力-[5-LV]

ガード不可　シナリオLV回

ダイス+[LV+１]  HP２点消費

攻撃力+[LV×4]　HP５点消費

範囲：選択にする　シナリオLV回

攻撃力+１０　１シナリオLV回

ＦＨが支配した世界で不穏分子の排除、治安向上をを活動理念としているＦＨセル「ホワイトアーク」に所属するＦＨエージェント。
正義感の強い少年で、「強き者が弱き者を護る義務がある」という自分の正義のために行動している。
クソ真面目で融通が利きにくい性格だが、何かと世話焼きで苦労性な節もある。

何事にも揺らぐことなく今まで正義を信じ続けていたが
ある日FH上層部が「不穏分子」と称して無力な非オーヴァード処分を命令し始め
やがて妹である九条アスカもその任務の一環で殺害してしまうことになる
自分の正義が揺らぎ始め、ホワイトアークに対する疑問を抱くようになる
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