
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アルマ

アリス

ステーシー

バロック

18

0

煉獄

9
笑顔

日常

感謝

手をつなぐ

心からの笑顔。本当に幸せそうな笑顔。それがいつも私の脳裏に浮かぶ。

退屈だけど暖かくて、かわりばえのしないけど幸せだった日常。それがどうして、こんなことに？

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」…も言ってないはず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人はどんな人だっただろう。

せめて今居る仲間とも手を繋いでいたい。冷たい手でも、ぬくもりは感じられるから。1 1 2

3 0 3

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

お姫様

庇う

肉の盾

再生

歪極

のうみそ

めだま

あご

くされじる

うじむし

こぶし

うで

かた

よぶんなめ

合金トランク

チェーンソー

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

やぶれひまく

ほね

ほね

あし

ダメージ

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ダメージ

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

0

0

0

1

0

2

3

0

2

1

4

１

０

3

0

1

0

3

3

1

0~1

0~1

0~1

自身

自身

0

0~1

自身

0

0

自身

0~1

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自分がダメージを受けた時にのみ使用可能。対象の次の姉妹の「アクション」コストを－1する。

対象が受けたダメージを自分が変わりにうける

切断や連撃や全体攻撃を無効にする

防御１。１ターン複数回使用できる。

レベル３変異パーツを追加取得。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃1＋爆発＋転倒

バトルパートにてターン/バトルパート終了時にこのパーツが破損していた場合修復してよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2

防御１＋爆発無効化

白兵攻撃2＋切断

バトルパート終了時、任意の未練を１点取り除く。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

移動１

移動１

妨害１
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