
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

すみれ

コート

レクイエム

タナトス

8

罪人

31

花園

10
水

人形

絵

海岸

死去

手術台

あなたは水の中にいた。清らかな水だった。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ともあれ、水はあなたにとって親しみ深い。水に浸かっている時に、あなたは幸せを感じるのだ。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

描きかけの絵があった。描きあげたら、きっとみんなが褒めてくれる。それはそれはとてもすばらしい出来だった。でも、もう、どんな絵か思い出せない。描かなくてはいけないのに・・・。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命にも起こっているのだろうか？

縛り付けられた手術台、恐怖に見開かれたあなたの目。口はふさがれ、わめくこともできない。血まみれの医師たちが迫ってくる。光るメスがだんだんと近づいて、あなたの肌に、肌に！

3 0 3

0 0 0

1 2 3

たからもの

ポチョムキン

数谷林檎

依存

憧憬

信頼

3

3

3

0

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

あんな風になりたい。それはあなたの憧れの対象。自身がなれなかった理想の姿こそ、あの人。

あなたと相手は一心同体。すべて任せることができる。あの人が共にいるから、安心していられる。

看破

銃形

死の手

必中

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

スコープ

こぶし

うで

かた

狙撃ライフル

二丁拳銃

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

白いワンピース

ほね

ほね

あし

銃神

貝殻のアクセサリー

助言

サイボーグ

白いワンピース

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

0

2

0

なし

なし

なし

2

なし

0

2

1

4

2

3

4

1

なし

なし

なし

3

3

1

なし

なし

0

0

なし

0～3

0～1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

2～3

0～1

1～3

自身

なし

なし

なし

自身

自身

0

自身

なし

0～2

自分

なし

対象の「ラピッド」、「ダメージ」、「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージ

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃2+連撃1

射撃攻撃5

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）

なし

なし

たからもの。この世界には不釣り合いなくらいに汚れが無い。修復不可

移動1

移動1

妨害1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

たからもの。ブレスレット型。修復不可

支援1か妨害1

防御2。表面に皮膚と変わらない素材を使っている

たからもの。比較的白いがよく見ると汚れがある。修復不可
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