
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナイト

ファランクス

ウォーリア

ファランクス

ネヴァーフ

闘士

15

女

17

平凡

好奇心

29
9
3

12

26
8
2

10

23
7
1

8

8
2
1

3

7
2
0

2

8
2
1

3

6
2
0

2

171

90

5

タバール
カスタムミューカスアンラックシールド

ダイアスーツ

ダイアポイントアーマー
手入れ道具

至近 -2 15 0 0 0 -1 0
0 0 0 17 0 1 0

-1 21 0

-1 7 -1

10 0 8 0 3 10 17
10 27

8 15
10 0 6 55 30 10 16

2 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
魔花ポーション

野営道具
冒険者セット

転送石
ハイMPポーション
ハイHPポーション

万能薬
ツルハシ

かご
ダンジョン飯の素

高級菓子
小型ハンマー
マクドナルド

1987029

29

アダマント

バッシュ

プロボック

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：斧

リカバリー

ストップガード

ガードフェンス

ディフェンスマスター

ファランクスフォート

ホールドアウト

シールドパターン

ハードアタック

ボルテクスアタック

★

1

1

1

3

1

1

5

3

3

3

1

1

1

1

-

4

4

3

7

3

6

3

パッシヴ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

-

武器

10m

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

筋力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼｰﾝSL

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

精神対抗 達成値SL+2 逆上を与える

いつもの

いつもの

バステ1つ回復

ダメ軽減(SL)D 回避不可

エンゲージ封鎖　移動かラウンド終了まで

ダメ軽減効果に+(SL*2)

封鎖時、物理魔法防御(SL*3)

移動、転送を無効化する

盾・全身防具の時、ダメージ+(SL*3) ｼｰﾝ終了まで

命中+1

てぶくろ→ぶくろて→ブロッテ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インパルネラブル

ハイパーシールド

ファイナルガード

クローズシールド

パーフェクトシールド

アラウンドカバー

アックスアデプト

アイアンクラッド

スティールクラッド

スペシャルカバー

サーチリスク

イミューンウェイト

バイタリティ

トレーニング：筋力

フックダウン

アスレチック

バトルデストロイヤー

フェイバリットランド

1

1

1

1

3

3

1

1

3

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ ｼﾅﾘｵSL

いつもの

盾の物理防御力分、魔法防御力を上げる

封鎖時、物理・魔法防御+5

盾の防御力+SL*3 ハイパーシールドも適用される

斧装備中、武器攻撃ダメ+5

危機感知+1D

防具の移動補正マイナス打消し

HP+CL

筋力基本値+3

オブジェクト攻撃時、防御力-10

隠密・騎乗・飛行のどれでもないとき物理・魔法防御+1
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