
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンナ

ルーンフォーク

射手

6

5950

暗視、HP変換

女 3

飛空船に乗ったことがある
故郷の場所を知らない
敵対する者がいる（いた）

12

8

6

3 3 18 3

6 18 + 1 3

5 2 15 2

6 1 15 2

7 1 14 + 1 2

1 3 10 1

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

6

1

1

1

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

魔法収束

1-280

1-281

1-291

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

0

0

0

6 9 9 8

ハードレザー 13 0

0

4

4

ロングバレル

テンペスト

デリンジャー

デリンジャー

MOD：ダブルバレル

MOD：ガンブレード

射程50m,装填数1,ダメージ+1

射程30m,装填数6

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

弾薬消費・弾薬魔法MPを2倍にし、「バレット」威力2倍。

ガンによる近接攻撃を可能にする。威力はガンの必筋。　☆バレットソイル

2H

2H

1H

1H

15 1

10

1 1

1 1

10

9

10

10

0

9

10 13

11 11

10 9

10 9

0

10 8

3 19 57 0 4 33

0/× 4 8 7 28

魔動機術 6 8

知力の魔紋

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

ウェポンホルダー改

バレットポーチ

バレットスリンガー

マギスフィア（大）

敏捷指輪

【Savior_Overload_System】

知力+1

イヤリング型

浮遊ビット型

2Hガン入れ替え用

24発

12発

種族特徴の回数を消費して、各種効果

冒険に出た理由：奈落を滅ぼすため（理由表1-2）

過去を語りたがらない流れの冒険者。
口数は少ない。淡々と仕事をこなすタイプ。

-----------------------------------------------
Overload.

魔神アッシュハットとの決戦。
急所を穿つだけではまだ足りない。そんな強大な敵に相対した時……不意に、そんな言葉が頭の中を駆け巡った。
背部から翼のようで、そうではない不出来な突起物が浮き上がった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アンナ

弾丸（12発）

弾丸（12発）

弾丸（12発）

スカウト用ツール

冒険者セット

巻き煙草

保存食

救命草x2

3点魔晶石x6

2点魔晶石x5

マテリアルカード緑・Ax2

保存食

魔香草x3

ロープx150

フックx3

血結晶のチョーカー

組み紐（紺

敏捷の指輪x2

アウェイクポーション

4点魔晶石x2

矢筒

知力指輪x2

アビスシャードx23

マギスフィア（小

弾丸（12発）x3

弾丸x18

107号のドッグタグ

月光の魔符+2x3

月光の魔符+1x3

6人用テント

フード付きポンチョ

カードシューター

7340

S-type Overload System

S:Type-007

10

0

213 223
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