
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"妖精の巫女"アリア・ライラック

メリア

妖精使い

15

7490

繁茂する生命

女性 24歳

8

7

14

6 14 2

5 13 26 + 2 4

6 5 18 3

16 9 32 5

6 37 57 + 2 9

1 18 33 5

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

13

15

9

9

1

1

2

2

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

マリオネット

魔法拡大/すべて

ダブルキャスト

鷹の目

足さばき

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-280

1-289

1-291

1-291

2-230

1-290

2-234

1-280

2-227

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

スケイルレギンス

ヒールスプレー

パラライズミスト

0

0

0

0

植物差別の衝撃に過敏なマナコートプラス

カイトシールド

1

13

0

1

1

9

1

10

風に過敏で正直者のバスタードソード(専用魔法の発動体)(専用小魔の封入具)

バスタードソード(専用魔法の発動体)(専用小魔の封入具)

2H状態：上記のバスタードソード

宿り木の棒杖(木剣型)

アビス強化：真語・操霊魔法行使＋１、この発動体を用いた真語・操霊魔法によるダメージ＋１
1H両

1H両

2H片

17

17

17

0

0

0

0

10 0 17

10 0 17

10 0 27

0

10 30 90 1 10 79

10 14 20 20 128

操霊魔法

妖精魔法

召異魔法

13

15

2

22

24

11

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

華美なる宝石飾り(専用化フェアリーテイマー)

スマルティエの銀鈴

野伏のサーマルマント

操りの腕輪

多機能グリーンベルト

ディスプレイサー・ガジェット

蝙蝠の耳飾り

疾風の腕輪

妖精使いの宝石(15)6個セット

ロッセリーニの調整器

補充の矢筒

ラル＝ヴェイネのマナリング(専用)

アルケミーキット

叡智の腕輪

首用

普段は矢×12を収納

"妖精の巫女"アリア・ライラック
（第４世代）

初期選択属性：４属性：水・氷、光、風、闇

妖精魔法の優先順位：水・氷＞光＞風＞闇＞＞炎＞土

(筋力17)＞知力＞生命＞精神＞敏捷＞器用＞筋力

【異邦の剣シリーズ関連】
＜異邦の剣特技＞
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(消耗チェック)

/合計

"妖精の巫女"アリア・ライラック

剣の恩寵

運動判定

魔法によるダメージx2

天運x15

運勢x75

幸運x100

SANx100

専用化効果(スカウト用ツール)x2

妖精知力x2

操霊知力x2

操霊魔法行使

操霊魔法ダメージ

召異知力x2

PL所持アイテム

アビスシャードx57

冒険者セットの購入

背負い袋

水袋

毛布

たいまつx6

火口箱

ロープ10m

小型ナイフ

６人用テント

北向きの針

保存食１週間分(21食)の購入x2

保存食x39

魔香のパイプ

受益者のシンボル

聖印(キルヒア)

アンロックキーx5

専用スカウト用ツール

ヒーリングポーションx10

ヒーリングポーションボールx10

アウェイクポーションx5

アウェイクポーション・ボールx5

熱狂の酒x3

魔香水x30

魔香水ボールx30

救命草x30

魔香草x33

魔晶石(5点)x30

ストーンx100

月光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+2)x2

月光の魔符(+3)

陽光の魔符(+1)x2

陽光の魔符(+2)x2

陽光の魔符(+3)

マテリアルカード緑Ax30

疾風の腕輪

俊足の指輪x2

叡智の腕輪

知性の指輪x2

巧みの指輪x2

矢12本セットの購入x10

矢x106

34484

華美なる宝石飾り

華美なる宝石飾り専用化

流派"古モルガナンシン王国式戦域魔導術"入門

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

"戦域魔導術アンナマリーア"修得

"戦域魔導術ベロニカ"修得

"戦域魔導術トルクワート"修得

多機能グリーンベルト

センチネル

始まりの剣"妖精の巫女"

流派"エルエレナ惑乱操布術"入門

召異の徽章専用化
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"妖精の巫女"アリア・ライラック

魔法の矢x5

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x10

使用済み：ロッセリーニの印形絵具x20

宿り木の棒杖x9

宿り木の棒杖(専用)

ぬいぐるみ(S)x100

ぬいぐるみ(L)x11

魔法の発動体(専用)

一味唐辛子x100

七味唐辛子x100

召異の徽章(専用)

炎石のイヤリング

施しは受けないソフトレザー(ロッセリーニの魔法印付き)

34484

宿り木の棒杖専用化

流派"ダイケホーン双霊氷法"入門

"スノウメン"習得

"フロストフィールド"習得

"エレメントスワップ"習得

"シバリング・レゾナンス"習得

"フロストフィールドⅡ"習得

"フリージング・ゾーン"習得

始まりの剣★"妖精の巫女"

入門：銛王ナイネルガの伝承

習得：銛兵采配の法

入門：アルショニ軽身跳闘法

習得：フローティングフットⅠ

0

500

686 3186
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