
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雲峰 響（くもみね ひびき）

モルフェウス
モルフェウス

番長連A

16歳

素体

天涯孤独

闘争

記憶喪失

高校生

男

39

先輩

2
4
0
2

1 0
0
0
0

2

1

5
4
1
2

31
9
9
14
28

1
1

ロボ アカデミア
UGN
噂話

4 1

　　 0

0 0 0 0

0 0

無道ささき
メイプル京阪
化野 千梨

Dロイス：実験体

親近感
友情

親近感

脅威
不信感
隔意

Aランク：スペシャリスト<巨匠の記憶>
コネ：学園通の友人

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

マルチアクション

スーパーランナー

ヴィークルモーフィング

巨匠の記憶

万能器具

★

0

3

3

1

5

7

★

-

1d10

2

3

1

2

2

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

至近

-

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のクリティカル値を-LV

マイナーアクションで行うエフェクト以外の行動をひとつ行う。シナリオLv回。

戦闘移動を行う。移動距離を+[Lv+5]mする。1シーン1回。

そのシーンの間、ヴィークルモーフィング専用アイテムからひとつ取得し、使用出来る。

組み合わせた判定のダイスを+LV個する。

日用品を作り出す

イメージは夏。夏休みで楽しそうにしてる子供、そんな感じ。たぶん宿題は最終日にやろうとして終わらないタイプ
『熱血バカ』『とつげき豆タンク』
パワードスーツをモーフィングで作成しそれを着用して戦闘を行う
本人はパワードスーツじゃなくて巨大ロボットを作成して乗り込むほうが好き（派手だから）だったりする……けど、町中では建物を破壊してしまうため仕方な
く諦めている
6歳より前のことは何も覚えていないが、本人は特に気にしていないようだ

コンボ：
『アクセス』　　　戦闘移動14m ヴィークル搭乗
　コスト6　<ヴィークルモーフィング>+<スーパーランナー>+<マルチアクション>　　←シーン1回、シナリオ3回(100%超えれば4回可)
　攻撃力：15　行動：-3
　装甲値：18　全力移動：50m

『ファイネストアーツ』
　コスト4　<コンセントレイト>+<巨匠の記憶>
　 0%：12dx@7+7：+15　60%：13dx@7+7：+15
　80%：14dx@7+7：+15　100%：16dx@7+7：+15

『メモリーリーディング』
　コスト2　<巨匠の記憶>　　使用タイミング：<運転:><芸術:><知識:><情報:>
　 0%：9dx+3　60%：10dx+3
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