
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロシェット・オルケシス

レプラカーン

森羅導師

9

790

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 24

命を救われたことがある
決して叶わない願いがある
故郷の場所を知らない

11

4

8

8 6 25 4

5 12 28 4

4 4 12 2

8 10 22 + 2 4

12 20 40 + 2 7

11 23 42 7

フェンサー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

グリモワール

ドルイド1

8

6

7

1

1

9

治癒適性

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

魔法収束

武器習熟A/スタッフ

魔法制御

ダブルキャスト

2122

2120

2121

1-280

1-291

1-281

1-291

2-234

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ヴォーパルウェポン

0

0

1 5 5 3

0

マナコート 1

5

5

0

5フェンサー

メイジスタッフ

宿り木の棒杖

マナスタッフ

防護点+1

知力+2(森羅魔法の魔力)

魔力+1、魔法の武器である

2H

2H

1 1

3 1

1

0

6

12 1 11

0

11 4 13

3 28 84 5 5 51

14 0 13 16 98

妖精魔法

秘奥魔法

8

1

15

8

小王の頭輪

サーマルマント

能力増強の腕輪

グリーンベルト

星の結び目

アルケミーキット

能力増強の腕輪

精神効果属性の魔法の達成値に+2

炎・氷・水ダメージ-1

※どの足の装備に対しても重ね付けが出来る。(要は足の枠として埋まらない)※ 効果：効果(Lv.9)：MP3点を込めれば補助動作で乱戦から離脱出来る。制限移動が3倍になる。軽業判定等足を使う判定に+1。1セッションにつき1回のみ運命変転が出来る。 また、冒険者レベルが上がると効果内容もアップデートされていく。

レプラカーンの青年。
没落貴族のリカントくん全肯定マン。

森羅導師の両親のもとに生まれる。その後家族で森羅導師の使命として各地を回っていたところを強力な魔物に襲われ、自分だけ逃がされる
。
瀕死のところをリカントの貴族に拾われ、命を救われる。（たぶん3~4歳くらい）
そのまま引き取られ、今日まで生き延びているため家に対し強い忠誠心を持っている。一種モンペに近い。
なおその家がうっかり没落してしまったので復興のため冒険者として活動することになった。

幼いころから世界各地を回っており、故郷の場所も覚えていなければ両親の使命も理解していない。
元々レプラカーンは隠れて暮らす種族であり、その森羅導師となればもはや故郷を探す手段はないに等しいが、いつか辿り着きたいと思って



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クロシェット・オルケシス

冒険者セット

〈受益者のシンボル〉x5

救命草

魔香草x2

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

魔香水x2

魔海草

魔晶石x8

マナチャージクリスタル

マテリアルカード(赤)x8

マテリアルカード(白)x3

マテリアルカード(赤)x2

能力増強の腕輪(精神力)

妖精使いの宝石x16

ベルガモットティーセット

71560

冒険者ランク：フランベルジュ(喪失中) 300

100

50

294 444

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

