
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

逆槻　闘士(さかづき　とうし)

ブラックドッグ
エグザイル

喧嘩屋

17

憤怒

姉妹

闘争

決別

高等部

男

36

恩人

4
2
1
1

1 0
0
0
0

5
2
1
1

81
5
5
10
20

14
1 9 9

アカデミア
UGN
裏社会

3
1
4

Rアックス
餓突

餓突(100↑)
サイド

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+10
12r+10
19r+10
12r+10

8
8
8
8

20
42
48
42

ハルバートを模して造られている。
1+2+3+9+10 単体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+9+10 単体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+6+9+10 四体　ドッジのダイス-1 使用後-5

0 0

EXランク
輪廻の獣
鹿籠銀子 純愛 嫌気

Rアックス
ウェポンケース

EXランク
悪食の好物

リスクジャンキー
使用人

思い出の一品
かけがえのない逸品

メモリー(逆槻裕也)
20 0

ワーディング

リザレクト

コンセ：エグザイル

貪欲なる拳

爪剣

ジャイアントグロウス

バリアクラッカー

異形の祭典

異形の刻印

融合

アームズリンク

ライトニングリンク

伸縮腕

蛇の動き

リフレックス:エグザイル

★

0

2

3

5

2

2

3

10

1

3

3

3

1

2

-

1d10

2

3

3

5

4

3

-

2

2

4

2

1

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

オート

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

視界

-

武器

武器

武器

武器

-

至近

至近

武器

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

-

単体

範囲

-

3体

自身

自身

-

-

-

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

-

↓100

-

-

100↑

80↑

-

-

120↑

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-2.3

ダイス+4

攻撃力+10 相手のドッジ-1

ダメージ+2d 対象範囲に

ガード、カバーリング不可　装甲無視

対象を4体に　１シーンに１回

HP+50 基本侵蝕率+3

効果参照、エグザイル

ダイス+3

攻撃力+12 使用後HP-5

射程を視界にする。

リアクションのダイス+Lv個する。

C値-2.-3

逆槻闘士はクズである。
人のものを奪うのは当たり前で気に入らない奴を病院送りにしたこともある
だが彼は彼なりに信念があった。
一般人には手を出さない。それが彼なりの信念だった。
そんな彼に転機が訪れた。
舎弟がやられたと言う事からおとしまえをつけようと相手に近づくとそれはジャームだった
いくら強いといってもそれは人の範囲内、闘士はあっけなく負けてしまった。
しかしジャームはそこで止まることなくその場を壊し続けた。
「俺が、なんとかしなきゃいけねぇ...」とここで彼の首筋が光りを
帯び、数秒の光りとともに彼は覚醒した。それは自分の弱さへの怒り
また自分があんな強い奴と闘えないという後悔。
彼はオーヴァードとして覚醒したのだ
闘士がかのジャームを見ると破壊活動をやめ、じっとこちらを眺めていた
まるで見定めるような目で
だが闘士はおかまいなくジャームへと襲い掛かった。
いとも簡単にジャームを殺した闘士はその闘志をやめることは無かった。
全てを壊し簡単に信念までなくし一般人まで手を出していた。
ふと自分を呼ぶ事が近くから聞こえた。
姉の夕菜の声だ、近くに・・・？
自分が殺した死体の山の中にそれはいた。
長い黒髪は血で染まり、美人と評判だった肌は泥と血で見るに堪えなかった。
一番酷いのは腹部だった。上半身と下半身がはなれているのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

逆槻　闘士(さかづき　とうし)

サイド(100↑)
邪流

邪流(100↑)
クロス

クロス(100↑)
ステラ(金剛一星)

ウロボロス(世界を喰らうもの)

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

19r+10
10r+10
18r+10
10r+10
18r+10
21r+10
21r+10

8
8
8
8
8
8
8

48
42
48
42
48
52
52

1+2+3+6+9+10 四体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+9+10+11 単体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+9+10+11 単体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+6+9+10+11四体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+6+9+10+11四体　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+4+5+9+10 範囲　ドッジのダイス-1 使用後-5
1+2+3+4+5+9+10+11+14 シーン、視界　ドッジのダイス-1 使用後-5

怒濤の大蛇 1

★

4 メジャー 視界 シーン(選択) 対決 リミット
伸縮腕と組み合わせて使用。射程、視界を変更
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