
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミリィ

人間

神官

7

4030

剣の加護/運命変転

女 15

伴侶がいる
毒物を食べたことがある
同じ夢を何度も見る

4

8

9

12 16 2

5 1 10 1

8 1 17 2

5 13 2

8 4 21 + 1 3

11 5 25 4

プリースト/フルシル

セージ

ウォーリーダー

7

5

3

鋭い目

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

抵抗強化

2120

1-289

1-290

1-283

OP133

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

○

モラル

軍師の知略

怒涛の攻陣１

怒涛の攻陣２烈火

フランベルジュ級

戦旗（30点）

300

15 315

0

0

0

0

ハードレザー 13 0

0

4

4

ウェザー・フラッグ（戦旗） 1H両 15 -1 -1 10 0 20

冒険者セット

徽章

スマルティエの知力の指輪

聖印

MCC５点

宿
28205

3 10 30 0 4 34

9 7 10 12 46

神聖魔法 7 10

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

知力の指輪

知力の指輪

知力の指輪

魔物知識判定+１

見識、探索+１

戦利品+１

帝国の支配者である皇帝の唯一の娘。
以前は毒殺騒動などもあったが、現在は父親が政敵を物理的に排除していったおかげで若干落ち着きを見せつつある。
昔から、見知らぬ女性が不幸な目に合う未来の夢をずっと見ている。
また、彼女はまったく心当たりがないが、伴侶がいるらしい。まったく心当たりはないが。

特殊能力
「自己再生Ａ、補助動作、ＭＰを３消費し、ＨＰを３回復する。」
「自己再生Ｂ、常時、１時間ごとに１０ＭＰを得る」
「睡眠でＨＰ・ＭＰを回復できない」

　「ウェザー・フラッグ　装飾品：任意（片手・両手、スピア（Ｂランク市販品同等）として装備しても良い。）

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

