
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カンバル

コート

ロマネスク

バロック

13

罪人

40

煉獄

12
25:性別反転

53:一人ぼっち

お菓子

なぜかあなたの中に今までとは違う性別だった記憶がある。これは服装だけなのだろうか。体までそうだったのだろうか。今の肉体は、記憶の持ち主とどこまで同じものなのか。みんなにとって当然のことがあなたには違う。

小さいころは1人っきり、特に誰かといた記憶はない。寂しかった、だろうか。その時そうだったのかは分からない。でも今は多分、どこか物足りなさを覚えるだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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冷静

死の舞踏

数多の手管

怪力

狂鬼

のうみそ

めだま

あご

よぶんなめ

ボルトヘッド

こぶし

うで

かた

エナジーチューブ

ガントレット（エラッタ）

シザーハンズ(異形の手)
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はらわた

しんぞう

小さな指輪のネックレス
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ほね
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0
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行動判定+1

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する。（最低０）

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

肉弾攻撃の攻撃判定+1

2

1

肉弾攻撃１

支援2

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを通過で損傷しなくてはならない。

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御1』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

肉弾攻撃1+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

黒いシミが付き、ところどころ錆びている。

移動１

移動１

妨害１
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