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技能
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命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
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□□□□㉕
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"黒天"シーヤ(・リバティー)

ナイトメア

傭兵

10

3600

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性 18

奇妙な予言をされたことがある
恥ずかしい癖を持っている
冒険に誘われたことがある

7

15

8

8 3 18 3

4 1 12 2

1 3 19 + 2 3

6 8 2 31 5

10 6 24 4

7 5 20 3

ファイター

コンジャラー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

10

9

3

2

1

タフネス

武器習熟A/スピア

魔力撃

マルチアクション

頑強

武器習熟S/スピア

2122

1-281

1-292

1-292

1-279

1-281

エルフ語

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

クリティカルレイ

バークメイル

10 13 12 13

0

0

0

プレートアーマー+1 21 -2

10

8

1

10ファイター

イグニタイト製聖者の二股槍・カスタム

鉄煙管+1
イグニタイト加工・オーダーメイド+3・〈召異の徽章〉

魔法の武器化

2H

1H投

21 1

1 2

14

15

10 17 56

12 14 6

3 19 57 10 10 93

0/× 0 15 14 52

操霊魔法

召異魔法

9

1

13

5

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの耳飾り

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

セービングマント

スマルティエの怪力の腕輪(発動体加工済)

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

ロッセリーニの調声器

信念のリング

サンストーンの耳飾り

黒生地に赤模様へ変更

冒険に出た理由：平和を求めて
一般技能
レイバー(肉体労働者)：４Lv
バウンサー(用心棒)：３Lv
ソルジャー(兵士)：2Lv

赤子の頃、捨てられているところを、傭兵団【闘争の果てへ(リバティー)】の団長アマネセル・リバティー(女性)に拾われた。
団長曰く、夢でここへ行けと予言され、行ってみると自分が捨てられていたとのこと。
捨てられていた自分を放置するのもなんだしということで、傭兵団で世話をすることにしたらしい。
傭兵団【闘争の果てへ(リバティー)】はその多くがナイトメアで構成されていることもあり、一般的なナイトメアが受ける差別的なことも少
なく、団員が家族のような居心地の良さがあった。(もちろん仕事中や町や村に行ったときは別だが)そのため、ナイトメアにしてはわりかし
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"黒天"シーヤ(・リバティー)

冒険者セット

保存食7日分

ロッセリーニの魔導筆

ぬいぐるみ(M)x2

アウェイクポーション

巻きたばこx10

マナチャージクリスタル(5点)

宗匠の腕輪

3点魔晶石x6

マテリアルカード金Ax5

マテリアルカード緑Ax5

5145 0

異貌戦闘術・白夜

異貌戦闘術・極夜

『陽炎』

『彩雲』

『幻日』

『虹霓』

冒険者ランク「センチネル」

鉄煙管

鉄煙管専用化

セービングマント専用化

ブラックベルト専用化

プレートアーマー専用化

『ヒデアム魔力流転操撃』入門

0

0

20

20

20

20

500

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

100

15 695
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