
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルマ

アコライト

セージ セージ

23

0
0
0

0

0
0
1

1

0
0
0

0

0
0
2

2

0
0
1

1

0
0
1

1

0
0
1

1

130

158

5

1 0 0 0 1 1 5

1 0
1 0 0 0 1 1 5
1 0
2 2 2

1 1 2
1 1 2
1 1 2
2 2 2
2 2 2
2 2

1 1

5000

0

CL＋１まで

アドヴァイス

プレディクション

ホーリーアーマー

ビジテイション

ラース

ヘイスト

ポストヘイスト

ディバインフォース

ヒール

クイックヒール

ヒールオール

ヒールライズ

エフェクトエクステンド

★

1

5

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

対象の判定直前に使用。＋１D

２D！

物理魔法のどちらかの防御＋SL×２

以下のアイテムで生成されたデータ

〇呪いの指輪
装身具
重量1
防御＋CL　魔法防御＋CL＋2
効果1
あなたは『あなたのCLと等しいレベルのセージ、ヒーラー、もしくはアコライトのスキル』をCL＋1個取得する。（《プレディクション》などを習得する場合は
、《アドバイス》を５レベルにするなど、限定条件を無視できない）
効果2
あなたは《アニマルエンパシー》《ミュトスノウリッジ》＋CL-1個の一般スキルを習得したものとして扱い（クラスロールをこの効果で取得する場合メインクラ
スに関わらずアコライトのものとなる）。さらに呪いの指輪にとりついている幽霊が知覚できるようになる。
カース
この指輪を外すことはできない。
さらに、一年以上この指輪を装備していた場合、あなたは呪いの指輪の人格に乗っ取られてしまう（NPC化）

10レベル時点から
1レベルにつき2つ『アコライト』『セージ』『プリースト』『ヒーラー』『メイジ』から選んでスキルを取得することができます

15からプロフェッサースキルが解禁

20からはビショップ解禁



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルマ アタックブースト

シーリィ

P・尊き覚醒

P・奇跡の雫

P・聖なる契約

P・慈愛の御手

CL-1個

《アニマルエンパシー》

《ミュトスノウリッジ》

トレーニング筋力

インテンション

ベアアップ

エンラージリミット

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

フックダウン

トレーニング精神

トレーニング器用

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルマ 1

1

1

1

1

1

1

1

1
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