
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジン

人間

魔導師

17

2600

剣の加護/運命変転

男 22

・大きな遺跡を発見したことがある
・競い合う友人がいた
・大恋愛したことがある

6

5

10

6 8 55 75 12

9 2 37 54 9

7 3 29 44 7

8 5 42 60 10

6 22 77 115 + 2 19

9 8 50 77 12

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

14

17

15

12

14

8

13

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法拡大/数

マルチアクション

クリティカルキャスト

鷹の目

MP軽減/ソーサラー

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

足さばき

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

3144

223

226

2125

IB36

IB30

IB33

IB39

IB32

IB31

IB31

IB29

14 26 23 21

0

0

0

マナコートプラス 1

23

8

8ファイター

ミスリルスピア

ジャッジメントスピア

スピア

スピア

スキアヴォーナ

ユリスカロアの戦勝旗付き　命中-1

自動命中時に精神抵抗判定(達成値20)。抵抗失敗した場合移動・補助・主動作が行えなくなる

＜戦旗槍＞系統：攻撃系 命中-1　　完全に鼓咆用

＜戦旗槍＞系統：抵抗系　命中-1　　完全に鼓砲用

Aランクのため筋力+10上乗せ(実質必筋21扱い)

2H

2H

1H両

1H両

1H

18 -2

18 +1

15 -2

15 -2

11

24

27

24

24

26

10 24 43

10 25 28

10 24 20

10 24 20

10 21 16

10 69 207 23 8 128

33 32 30 32 180

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

17

15

15

37

35

37

小さなお守り

狩人の解析鏡

影のペンダント

野伏のサーマルマント

叡智の腕輪

不撓のバックル

韋駄天ブーツ

勇者の証：心

ウェポンホルダー改

マナリング

カースレベリオン＞AW125項と同等の効果を持つ。命中にも＋３される

魔物知識失敗時に相手のレベルがわかる。成功時、命中+1

召異魔法：シャドウリープを使えるようになる(MP10消費・MP軽減マナセーブ適用でMP8消費)。ＭＰ+5

炎、水・氷属性ダメージ-1

ガンの攻撃を精神抵抗判定できる

成長ダイスに5・6が含まれなかった場合、もう一個ダイスを振ることが出来る

魔法ダメージ+1、魔法の発動体効果

本名：ジン・オブシディア

～過去の経歴とか～
魔術師を代々輩出しているオブシディア家の生まれ。兄弟に兄2人と妹と弟がいる。
両親は時折孤児院へ赴き教育をしている。ジンはたまたまついていった時に孤児のイオリと知り合い、仲良くなった。
以来、イオリとは切磋琢磨しあう友人となった。

数年前。当時大恋愛していた恋人と共に大きな遺跡を発見する。
友人・イオリも誘い遺跡探索を行うことに。
遺跡の中腹部に差し掛かった頃に、イオリは突如何を思ったのかジンの恋人を連れ去ってしまう。
イオリの後を追いかけたジンは、イオリから恋人と手を組んでジン殺害を企てていた事を聞かされる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジン

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ストロングブラッド

堅陣の構え

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

蘇る秘奥

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

怒涛の攻陣Ⅴ：鼬風

強靭なる丈陣Ⅴ：魔泉

勇壮なる軍歌

強靭なる丈陣Ⅱ：静定

戦旗槍

マナリング専用化

影のペンダント専用化

ジャッジメントスピア専用化

野伏の**マント

200

50

50

50

20

4322 4692

冒険者セット

薬師道具セット

ヒーリングポーション

アウェイクンポーションx5

アウェイクンポーションx10

ヒーリングポーションx20

魔香水x20

魔香草x20

保存食(1週間分)x4

保存食(1週間分)

魔晶石＜1点＞x10

魔晶石＜3点＞x5

魔晶石＜2点＞x20

魔晶石＜2点＞x20

魔晶石＜5点＞x5

マナチャージクリスタルx7

月光の魔符x3

月光の魔符(+2)x3

陽光の魔符x2

陽光の魔符(+2)x3

怪力の腕輪

叡智の腕輪x4

叡智の腕輪x5

防寒着

軍師徽章

勇者の証：技

【消費分】

魔晶石消費累積合計

魔晶石＜5点＞x5

魔晶石＜3点＞x5

魔晶石＜2点＞x10

魔晶石＜8点＞x5

魔晶石＜8点＞x5

魔晶石＜2点＞x10

魔晶石＜10点＞x5

魔晶石＜10点＞

魔晶石＜3点＞x10

魔晶石＜3点＞x10

戦旗槍x2

知性の指輪

借金返済x3

通話のピアス

野伏の**マント

セフィリアサーコート

お金

【イベントアイテム】

証明書

マギスフィア(大)

【大事な物】

通話のピアス

通話のピアス

ﾗｲｻﾝの笛

動物化ＭＯＤの腕輪

群翼の証（白笛）

ユリスカロアの戦勝旗
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