
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ブラン

ジャンク

バロック

バロック

14

10.幸福

0

煉獄

11
49.シャワー

62.手をつなぐ

二人きり

あたたかいお湯の流れ出すノズル。浴びながら響かせるハミング。石鹸の香り。また浴びたいと思うけれど。今浴びたら体があちこち崩れそうだな、あなたはため息をつく。

誰かと手をつないでいた。相手は分からないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

片割れとともに部屋に閉じ込められてから、もうずいぶんと長い時間が経つ。二人でいればきっと活路は見いだせると思っていたのに、いつの日だったか片割れは倒れこんで動かなくなってしまった。動かなくなってからすぐ、1人が喋れば同じ口から2人分の言葉が出てきて……。 まるで、2人が1人に押し込められてしまったように。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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行動値+1

射程0の対象へ肉弾攻撃で大成功が出た時攻撃に「連撃1」か「転倒」を加える。この効果は1カウントに1回

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

肉弾攻撃2+連撃1

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

移動1、「移動妨害」を無効

行動値+1

妨害１

他の姉妹が移動マニューバを使用した際移動1

攻撃を受けた際敵が大成功でなければ命中箇所を任意に決めてよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

受けたダメージに付属した切断・爆発・移動は全てを無効化される。1ターンに何度も使用できる
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