
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リュミル(lv1ナイフ)

シーフ

サムライ サムライ

フィルボル

一般人

2

女

13

平凡

好奇心

10
3
1

4

10
3
2

5

9
3
1

4

7
2
0

2

9
3
1

4

11
3
1

4

9
3
0

3

40

38

5

ナイフ
ナイフ
ハット

クロスアーマー
マント

シーフズツール

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

1
3
1

5 0 4 0 4 8 9
3

10
5 13
5 13 4 5 4 11 9
5 16
2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ベルトパック
ナイフ10
MPPOT2

りびるどだま

34110

5

ニンブル

ワイドアタック

アームズマスタリー短剣

スティール

パワーブレイク

ファーストストライク

ベアアップ

リムーブトラップ

ストライクスロー

ダンシングヒーロー

ウエポンチェンジ

★

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

4

6

4

パッシヴ

メジャー

マイナー

セット

ムーブ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

命中＋１Ｄ

シナSL回。

ＳＬ＊３。スリップ。

命中で６が出ればクリ。追加は６の数。効果は使ったら切れて、シーン１回。

リアクションの精神判定＋１Ｄ

解除＋１Ｄ。昔シーフ、現古物商ゲンさんに教えてもらった。

投射攻撃ＳＬ＊４、射程を筋力＋１０ｍに。

回避＋１Ｄ

右手と左手を装備はずして装備をする。

【家族】
父は工芸品を作る仕事、母は料理屋をしている。12[キューベ]の弟と10[キュリー]と8[キュイ]の妹がいる。
子供の頃から両親の手伝いと弟達の世話をしていた。

【戦闘技術】
父が町の工業集団に所属しており、懇意にしている鍛冶屋の職人(若いころは騎士)に刃物の使い方を教わった。
他にも町の様々な人から様々な技術を教わった。
見てるとほっとけないらしい。

【戦闘力】
命中　3D6+5
ダメージ 2D6+13　転倒※ナイフ

【シナリオ】
町の人々の指導によりリュミルは高い戦闘能力を持ってしまった。
この能力を生かすにはどうすれば良いか考えていたら、
父に神官学校に通う事を進められた。
現在は神官学校の２年生。

【口調】
はぅ～。●●ですぅ～。
わぁ～またやっちゃいました……(アイマスやよい的な感じ)
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