
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

チューシ ガンスリンガー

アーシアン

転生：意外な姿

8

転移：航空機

運命

22
7
1

8

16
5
2

7

13
4
1

5

9
3
1

4

8
2
0

2

13
4
0

4

5
1
1

2

106

62

5

トリプルガンズ

猟王の兜
猟王の革鎧
猟王の外套

ファイターズジュエル

Aスマホ　ファイターズジュエル　戦士の環

10m 36 0 0 0 0

-2 5 1 -2
-1 10 1 -2
-1 4 1 -2

7 0 5 0 4 7 13

2 1 1 -1
9 37

1 20 7 6 7

3 6 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット

--------------------------------------
◆ランチボックス
◆究極の料理x4
◆金剛の唐揚げ

達人のムニエルx2
奥義の肉団子x2

大精霊のサラダ：火x2

疾風麺
技の塩焼き魚x2
魔法の肉団子x2

轟炎豆腐x3
にくx5
野菜x5
果実x5

おにぎりx3
団子x3

--------------------------------------
☆小道具入れ

2207556

56

アーシアン：転生

バッシュ

フェイ：フェアリー

飛行能力

スマッシュ

キャリバー

AM魔導銃

スペルバレット

ラストリゾート

カリキュレイト

カウンターショット

ウェポンタクティカル

ガンフー

フードアロマ

ダムウェイター

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

-

4

3

5

3

1-5TP

5

5

パッシヴ

メジャー

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

効果

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾚｶﾞｼｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

20

20

20

自身

単体

場面(選択)

SL+1

-

命中

魔術

ﾗｳﾝﾄﾞ1

魔導銃

魔導銃

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1　魔導銃

ｼﾅﾘｵSL

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

リアクションの直後に使用、その判定を-3する

飛行状態になる

白兵攻撃ダメージに+【筋力】

魔導銃を入手

魔導銃の命中+1D

魔術判定を命中判定で代用

同エンゲージへの武器攻撃を白兵攻撃にする

メインプロセスを割り込ませる

対象の攻撃の命中達成値を目標値として魔導銃の命中判定を行う。勝利すればその攻撃を失敗にする。

TPを5得る

同エンゲージへの攻撃ダメージを+[消費TPx4]

対象を自身のエンゲージに移動させる

対象に料理を使用する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

☆秘伝のレシピ
☆戦士の環
☆転送石

☆Iスマートフォン
☆天見塚の札（上位呪壁符）

耐毒符
--------------------------------------
★ポーションホルダー
★EXHPポーションx2
★EXMPポーションx2

★万能薬
聖水x1
魔道酒

強心丹x1
火酒

耐毒符
ハイHPポーションx2
ハイMPポーションx2
--------------------------------------

∇名馬
∇ハイHPポーションx3
∇ハイMPポーションx3

∇果物x9
--------------------------------------

✧おしながき✧
✧至高の料理

✧大精霊のサラダ
✧黄金スキヤキ

フードマスタリー

マリアージュ

ワンプレート

フルコース

ファストイート

クリエイトフーズ

トリプルガンズ

フルスイング

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

ディフェンスライン

シューター

オピニオン

エンラージリミット

トレーニング：筋力

フェイス：アエマ

フックダウン

ファーマー

ブッチャー

バイタリティ

ベアアップ

★

★

2

★

★

★

5

1

1

★

★

★

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

6

2

5

10

12

15

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

効果

ｼｰﾝSL

双

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

回復、ダメージ増加、軽減、達成値修正の料理効果+1

料理と同時にポーションを使用できる

料理をいちどにSL+1個使用できる

マリアージュとワンプレートの効果を同時に得る

料理を使用する

購入可能な料理をひとつ入手

キャリバーの攻撃力を+SLx5し、部位双、重量9にする

白兵攻撃時、武器攻撃力を2倍にする

バッシュによる白兵攻撃を2回行う

武器攻撃に+【筋力】

武器攻撃に対するリアクションを命中判定で代用する

ムーブアクションでの戦闘移動と同時に使用。射撃攻撃での命中とダメージに+2Dする/メインプロセス終了まで

交渉の【精神】判定に+1D

所持重量増加

筋力基本値+3

回復効果+2

ポーション使用

シーン終了時野菜1D個か果実3個を取得

シーン終了時にく1D個を取得

最大HP+CL

精神リアクション+1D
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