
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゼフィランサス　ロゴス

メリア

妖精使い

12

500

繁茂する生命

男 79

素晴らしく美味なものを食べることができた
自分や家族が”奈落の魔域”に落ちた
故郷が戦争や襲撃で破壊された

8

7

14

2 3 13 2

4 3 15 2

3 3 13 2

15 9 31 5

6 13 33 + 2 5

1 16 31 5

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト2

7

12

8

5

9

1

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法収束

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法制御

IB34

2120

2123

2122

2120

2121

2123

1-280

1-291

1-289

1-281

1-283

1-291

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

ブラックロッド
魔法行使時の消費MP-1

2H 10 1 1 12 3 20

3 15 45 0 4 69

15 10 17 19 96

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

2

7

2

12

7

12

12

17

とんがり帽子

アルケミーキット

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

野伏のサーマルマント

叡智の腕輪

不燒のバックル

軽業のブーツ

正しき信念のリング

雪月花の宝石飾り

叡智の腕輪

魔物知識判定+1

賦術を使用可能

見識、探索判定に+1

戦利品の出目+1

炎、水・氷属性からダメージ-1

知力+2,破壊して一時的に+14

精神抵抗でガンとか耐える

転倒しなくなる

精神抵抗+2

宝石をまとめて装飾可能

知力+2,破壊して一時的に+14

放浪に出た理由：なりゆき
出身：ネイベルの森
ネイベルの森にある長命種メリアの集落で生まれた。しかし集落が魔動機に襲われてしまい、逃げのびた生き残りの4兄弟の長男。兄弟と言
っても血の繋がりはない

小さい時から妖精と話すことができたので彼らの手を借りながら4人で暮らしていた。しかし、今度は奈落の魔域に呑み込まれてしまう。4人
でなんとか魔域の主を倒すことができたが脱出する時にバラバラの場所に返されてしまい、それ以降全員迷子になっている

妖精魔法が使えることから放浪者として世界を回りながら他の兄弟を探しているが、そこまで真剣に探していないし、生きていることはわか
っているのでいつか会えるだろうと楽観的に考えている



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ゼフィランサス　ロゴス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

リカント語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

オウルビジョン

ヒールスプレー

雪月花の宝石飾り

スノウメン

フロストフィールドI

エレメントスワップ

シバリンク・レゾナンス

野伏のサーマルマント

正しき信念のリング

40

20

30

30

30

70

50

1030 1300

妖精使いの宝石x12

魔晶石（5点）x11

魔香草x20

マテリアルカード緑Ax18

魔香のパイプ

魔香水x5

スカウト用ツール

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

魔法の発動体（コンジャラー）

魔法の発動体（ソーサラー）

マギスフィア小

疾風の腕輪x5

叡智の腕輪x3

水袋x5

背負い袋

保存食一週間x5

ワインx3

雪月花の宝石飾り

43110
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