
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディグダ

シーフ

プリーチャー プリーチャー

ベスティア：スコーピオ

不明

12

男

1歳

平凡

憧憬

24
8
1

9

24
8
1
1
10

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
1

4

20
6
1
1
8

9
3
0

3

114

97

5

豊穣神の鞭
豊穣神の鞭

被り傘
華服

至近 -2 10 -1
至近 -2 10 -1

2
5

10 0 4 0 8 8 14

8 10
8 10 4 7 8 6 14

2 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

獣王石
冒険者セット

毒消し
万能薬

野営道具
ランタン
ロープ

火打ち石
ベルトポーチ
小道具入れ

ダイヤモンド0

異次元バッグ
先輩のノート3

プロテクション7
野菜*10

グライダー
神竜の耳

イレイザーXD*5
先輩のノート*5
KRリーメイト*5

175036

32

ベスティア：スコーピオ

インタラプト

ランナップ

バタフライダンス

コネクトナーブ

コネクトドラゴン

アーススタンプ

ウィルパワー

パワーシャウト

グリードフォース

フェニックスダウン

ストーンクラフター

マスターラック

ヒューマナイズ

スタイル：ウェントス

★

1

1

1

5

1

5

1

1

5

1

1

1

1

5

-

-

3

-

4

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

セットアップ

効果参照

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

効果参照

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

シーフ、シナリオ1回

-

-

-

シナリオSL回

-

-

-

-

シナリオ1回

-

シナリオ1回

-

飛行

素手が攻撃力CL+3、武器攻撃HPダメージで毒1/PSG53

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキルを使用した際に宣言、即座に終了/PSG83

戦闘移動、あるいは離脱、エンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合離脱を行うことはできない/PSG85

回避判定+1D/PSG85

行動値特殊攻撃移動力ダメージSL+2、3回まで重複し、シーン終了まで持続/PSG329

コネクトナーブと同時使用、フェイト1点、分類：竜となり、攻撃のダメージに+筋力、効果はマイナーアクションで解除を宣言するかシーン終了まで持続/PSG329

獣王石を3個消費、対象に特殊攻撃3D+器用/3D+SL*10、飛行状態のキャラクターを対象にできない/PSG374

ダメージ増加、魔法攻撃、特殊攻撃に+精神、メインプロセス終了まで/PSG328

特殊攻撃の命中判定+1D/PSG330

特殊攻撃ダメージ+SL*3/PSG329

獣王石を任意の数(SL*2まで)消費、戦闘不能、バッドステータスを回復しHPを消費した獣王石の数*10にする、PSG377

獣王石をドロップ品で購入可能、ドロップ品の値段は二倍にして計算するが、ドロップ品の合計額が獣王石以上になっても差額は戻ってこない/PSG375

判定を行なった(フェイトなどでの振り直しも終了)後に宣言、その判定で振ったダイスのうち1つの出目を+1/PSG331

任意の人間種族の姿で登場できる、見破る場合は感知vs精神、マイナーで解除を宣言するかシーン終了まで/PSG55

攻撃の対象が飛行状態でないときに有効、攻撃のダメージに+SL*4、他スタイル取得不可/PSG357

pianiizuo-ra?
mp-9点　5000G
ちちゅうの　あさいところを　いどう。　ほりすすんだあとは　じめんが　もりあがっているので　すぐわかる。
学園の中庭に住んでいたモグラ。
なんか最近地上に学園ができたみたいなので混ざってお勉強してみることにした。

学園：イベント実行委員会
タイミング：シナリオ1回
レベル：-
重複：×
使用条件：-
効果：ドロップ品決定ロールの際ダイスロールを2回行い、どちらかの結果を採用する。

1	ベスティア　	インタラプト	ランナップ　バタフライダンス　コネクトドラゴン	コネクトナーブ
2	アーススタンプ	ウィルパワー	パワーシャウト			
3	アーススタンプ	グリードフォース	フェニックスダウン			
4	アーススタンプ	グリードフォース	ストーンクラフター
HP100MP85物防7魔防8行動力6
移動力13m3マス全力移動4マス
8+2D 【筋力】判定
8+4D 【筋力】判定 登攀跳躍+2D
9+2D 【器用】判定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディグダ アニマルハンド

アンビデクスタリティ

グレートコネクト

アーツ：ウェントス

保護色

シャドウストーク

アキュレイト

ゲートシフト

サセクション

コンカラーの記憶

マシンリム

マイニング

トレジャーハンター1

スティグマ

ホーム:レイウォール

フェイス:アエマ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

フリー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

短剣・鞭装備

シーンSL回

シーン1回

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

シナリオ1回

-

シナリオ1回

-

-

シーン1回

装備部位片・両・双のアイテムが装備可能/PSG55

左手と右手に指定武器を装備しているとき、二つの武器の命中修正、攻撃力、行動修正を合計、種別を全て備えた「装備部位：双」のひとつの武器に、効果はすべて有効、使用可能だが宣言を必要とするものは同時に使用不可

コネクトナーブと同時使用、フリーアクションで使用可能/PSG331

攻撃の命中判定+[SL+1]D、hpダメージ1点以上で対象の飛行状態解除/PSG358

隠密状態になる、シーン登場時適用するか選択のこと、敵対キャラクターにエンゲージされる隠密状態解除、封鎖、マイナーで適用解除切替/R235

移動をしても隠密は解除されず隠密状態のままエンゲージ可能/PSG83

器用判定+1D/PSG168

移動力と同じ距離転送/PSG55

プリプレイに武器か防具を一つ選択、武器ならば攻撃力に+1、防具ならば物防or魔防に+1/PSG235

獣王石を1つ獲得　さらに任意の能力値を2つ選択し、その能力値+1（重複選択不可）

筋力基本値器用基本値敏捷基本値+1/PSG240

シーン終了時、ルビーエメラルドサファイアトパーズ1D(200G)ダイヤモンド1D/2端数切上(500G)を取得/PSG239

ドロップ品決定ロールを行った直後、フェイトを1点消費、エネミーのドロップ品ロールを1回行う/PSG248

判定を行なった(フェイトなどでの振り直しも終了)後に宣言、フェイトを1点消費、判定の達成値に+1D/PSG235

筋力基本値器用基本値知力基本値+1/PSG337

HP,MPを行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2、PSG237

種別：ポーションのアイテムを1個使用する/PSG238
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