
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロゼ・アレステル

エルフ

戦士

7

145

暗視、剣の加護/厳つき氷

女 14

経歴1:大切な人と生き別れている
経歴2:異種族を怖がっている(いた)
経歴3:旅をしたことがない

12

6

8

9 9 30 5

11 7 30 5

5 13 24 4

6 7 19 3

7 8 23 + 2 4

10 4 22 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト7

7

2

3

7

3

3

タフネス

鋭い目

弱点看破

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

頑強

2122

2120

2121

1-292

1-282

1-292

1-279

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

ファーロ

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

ポイズンニードル

バークメイル

7 12 12 11

0

0

0

アラミドコート

カイトシールド

5

13

1

1

14

2

1

1

6ファイター

ヘビーメイス

メーテルリンク

上記の両手持ち時

ブレードスカート+1

魔法の発動体加工

バスタードソード：魔法の発動体加工　オーダーメイド加工：+3　魔法の武器化

刃武器　魔法の武器

1H両

1H両

2H片

15 1

20 1

20 1

13

13

13

12

12 11 20

10 12 20

10 12 30

10 12 10

3 30 90 14 6 70

11 8 10 10 49

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

7

2

2

11

6

11

アイソアーマスク

セービングマント

ドクリング

多機能ブラックベルト

ブレードスカート+1

スマルティエ叡智の腕輪

アルケミーキット

レベル６以下からの射撃誘引

抵抗等失敗時魔法ダメージ４軽減

発生させる毒ダメージ+1（詳細その他欄）

回避達成値4以上で反撃

gr5 [5,1]->(知力 or 器用度) | [6,3]->(精神力 or 筋力) | [2,5]->(敏捷度 or 知力) | [5,6]->(知力 or 精神力) | [2,3]->(敏捷度 or
筋力)
冒険の目的:奈落を滅ぼすため
仕立て屋４　織り子３　料理人３

スノウエルフの少女。
故郷の村が奈落の魔域に飲み込まれ、一家は散り散りとなった。
隠れ逃げての脱出に成功するも、過程で見た多様な残虐行為のため、魔神がトラウマになっている
分かれて脱出した家族及び故郷の住民を探している。

●知名度15 　ドクリング　価格8000G(売却価格4000G)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロゼ・アレステル

冒険者セット

保存食（1週間分）x3

テント

マナチャージクリスタルx3

アウェイクポーションx5

ドクリング　※装備中

スマルティエ疾風の腕輪

スマルティエ怪力の腕輪

スマルティエ宗匠の腕輪

スマルティエ叡智の腕輪　※装備中

魔法の発動体

俊足の指輪x2

アビスシャード

魔香草x10

魔晶石5点x10

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード黒Ax5

マテリアルカード黒Bx20

消費

12131

冒険者ランク

多機能ベルト

100

20

93 213
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