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"悪土の血脈"マドロック

ナイトメア

傭兵

8

2030

異貌、弱点[炎、銀+2]

不明 23歳

7

15

8

12 5 24 4

3 2 12 2

6 5 26 + 2 4

6 4 25 4
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7 3 18 3

ファイター
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プリースト/グレンダール

エンハンサー
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8

5

7

3

2

タフネス

魔法拡大/数

かばう

マルチアクション

頑強
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1-289

1-285
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交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語
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マッスルベアー
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0
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0

正直者のマナタイト加工のプレートアーマー+1 24 -2

8
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12ファイター

つきまとう岩崩し+1
魔法の発動体 マトックオーダーメイド(筋力+3、威力+3)　アビス強化(命中+1)

2H 28 12 10 13 43

3 14 42 8 12 81

0/× 0 12 11 56

操霊魔法

神聖魔法

5

7

9

11

サークレット

聖印

アイソアーマスク

熊の爪

サーマルマント

スマルティエの筋力の腕輪

ブラックベルト

立ち寝のレギンス

アルケミーキット

叡智の腕輪

火・水属性ダメージ-1

属性　：中立・中庸
好きな物：友人達
嫌いな物：安息を邪魔する者
一般技能：祈祷師5レベル、石工5レベル

【概要】
　常に鎧を着こんでいる巨体のナイトメア。中の姿を見た者はほとんどいない。ウォーハンマーを振り回して戦う戦士だが、神聖魔法や操霊
魔法での補助も行える。

【性格】
　無益な戦いを好まず、むしろ避ける。だが、必要な戦いであれば立ちはだかる全てを叩き潰す。ゴーレムと会話をしていたりする不思議な
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"悪土の血脈"マドロック

必要経費

着替えセットx2

保存食x2

一か月パス

マテリアルカード緑Ax20

冒険者セット

魔晶石5点x10

強く魔化された粘土x3

黒曜石の盾(小)x3

柘榴石の活力(小)x3

鋼玉の守護(小)x3

アウェイクポーションx3

魔海草x5

救難草x3

7460

センチネル級冒険者

武器専用化

防具専用化

熊の爪専用化

ブラックベルト専用化

500

0

0

0

0

0 500
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