
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リルア・エンティティ

ナイトメア

魔術師

15

2710

異貌、弱点[土、銀+2]

女 188

空腹のあまり失神したことがある
大切な人と生き別れている
決して手放せない小物がある

5

13

12

9 3 17 2

8 10 23 3

6 15 34 5

5 21 39 6

11 18 41 + 2 7

10 26 48 8

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

ジオマンサー

4

3

7

2

3

15

5

1

5

15

10

1

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

ターゲッティング

ダブルキャスト

防具の達人

足さばき

鷹の目

IB34

2120

2121

2123

3144

3142

1-289

1-282

1-282

1-280

2-234

3-213

2-227

1-280

0

0

0

0

自傷の陽気な防弾加工専用インペリアル

古傷の乗り物酔いのエターナルロード

30

24

-1

-1

15

8

3

28

カードシューター

宿り木の棒状

魔法の発動体

0

0

0

0

0

0

10 25 75 -1 28 86

26 6 21 23 180

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

召異魔法4

3

3

7

2

1511

10

11

14

9

22

叡智のとんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

ラル=ヴェイネの観察鏡

ロッセリーニの調声器

インテリアニマルサック

知 腕輪

多機能ブラックベルト

聖印

アイソアーマスク

知 腕輪

不撓のバックル

冒険に出た理由：他に生き方がなくて
物乞い5 娼婦3 肉体労働者2

『七色のマナ』召異魔法学科副学科長
コロロポッカの森研究所特別研究員兼守護隊隊長

ナイトメアであることから10歳の頃親に捨てられ、餓死しかける。ナイトメアであるためか才能があり魔術は使えたが、明かりを灯すことが
できる位で少女は何もできなかった。ただ、容姿はそこそこ良かったため奴隷としてとある商人に拾われ成人前位から娼婦として働き始める
。そこから彼女の地獄は始まったが、同じナイトメアで年上の一緒に働いている少女と仲良くなり多少は楽しく暮らせるようになる。決して
手放せない小物は彼女と一緒になけなしの金で買ったちょっとした宝石。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リルア・エンティティ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

バジリスク語

ブルライト地方語

古代コロロポッカ語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

モラル

バークメイル

ヒールスプレー

ポイズンニードル

パラライズミスト

エンサイクロペディア

ヴァンデルケン・マグヌスと友人

始まりの剣★3昇格

古モルガナンシン王国式戦域魔導術入門

戦域魔導術アンナマリーア習得

戦域魔導術ベロニカ習得

『七色のマナ』式召異魔法術・魔使影光学理論入門

ブラッド・デポジット習得

エンシュア・アンサモリング習得

900

2500

0

0

0

0

0

0

100 3500

冒険者セット

テント

着替えx5

下着x30

保存食(1週間分)x4

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

よく切れるナイフ

真っ平の手鏡

競泳水着

ふかふかの防寒着

軽い羽ペン

マナチャージクリスタル

魔晶石⑳

魔晶石⑩x26

魔晶石⑤x82

魔晶石②x14

カード黒Bx10

カード緑SSx3

カード緑Sx19

カード緑Ax20

カード白SSx2

カード白Sx2

カード白Ax12

救命草x20

魔香草x33

魔香水x10

アウェイクンポーション

アビスシャードx18

宿り木の棒状x10

カードシューターx6

魔法の発動体x10

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x8

器 指輪

知 腕輪

生きた大猿(供物)x2

生きたワニ(供物)x3

ただの宝石

召異の刺青

受益者のシンボルx7

初心のジオグラフ

ぬいぐるみx4

熱狂の酒x3

羊皮紙x5

インク

羽根ペン

ホルグラドの本x3

シンバルシールド

ジャムx2

小太陽の石Ⅰ

宝石②光と闇

竜樹の秘薬

一角獣の角*6

37430
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