
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノア　アグラディア

メイジ

セージ ニンジャ

エルダナーン

学者

8

男

退屈な日々

憧憬

7
2
0

2

9
3
0

3

15
5
0

5

21
7
2

9

8
2
2

4

18
6
1

7

8
2
1

3

55

93

5

封精魔杖・風

封精長衣
天狗の下駄
封精葦編

至近 -1 　5 1

5 2
-1 3 2

3 0 5 0 7 9 7

5
2 5
3 0 4 8 11 10 12

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

3 3

虹の輝き
ハイMPポーション

-77357

5

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

リゼントメント

エアリアルセイバー

デスブロウ

インプロ―ジョン

マジックブラスト

エリュダイト

タクティクス

アドバイス

エキスパート

ペンダントリー

スペシャリストⅠ（風）

★

5

★

★

★

5

3

★

2

★

2

1

★

★

★

-

-

-

5

-

5

7

3

-

6

3

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

DR直前

効果参照

ムーブ

パッシブ

セットアップ

判定直前

マイナー

判定直前/メイキング

効果参照

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

知力

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シナリオ1回

-

-

シナリオ［SL＋1］

シナリオ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋1dする。

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に＋1d、ダメージは［2d＋5］（風）属性の魔法ダメージとなる。クリティカル：ダメージ増加

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象:単体※」に反抗、ダメージに＋［CL×10］する。

〈風〉属性の魔法ダメージに＋［SL×4］する。

攻撃の命中判定でクリティカル時のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに＋［SL×10］する。

魔法攻撃の命中判定がクリティカルした場合に使用する。その攻撃の対象の【魔法防御】を０とみなしてHPダメージを算出する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象範囲（マジックブラストのSL×2）に変更する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効。そのスキルの「効果」の「判定に1dする。」を「判定に＋2dする。」に変更する。

対象の行動値に＋［SL×2］する。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に＋2dする。子のスキルはあなたを対象に選択できない。

「タイミング：メジャーアクション」の魔術判定に＋1dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

あなたが行う魔術判定以外の【知力】判定の直前に使用する。その判定に＋1dする。

フェイト1点消費。選択した属性を持つ「分類：魔術」の魔法攻撃のダメージに＋1dする。この効果はシーン終了時まで持続する。

エルクレストカレッジの学生。学者家系のアグラディア家に生まれ魔法と勉強をする毎日を過ごしていた。ラインの街に出てきた際に見た冒険者の自由な生き様
に憧れ、親元を離れ学びを深めたいと言いエルクレストカレッジに入学した。
夏休みなどの休みの期間はラインの街に出て、冒険者に交じり冒険をしている。
今の仲間とはその中で見つけた仲間だ。
ダメージ
2d＋5＋5d＋20＋2＋1d＋5＋2
8d＋34
8d＋64　貫通
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノア　アグラディア スペシャリストⅡ（風）

フックダウン

トレーニング：知力

マジックキャンドル

フェイス：グランアイン

スペシャリストⅢ

★

1

1

1

1

1

3

5

効果参照

クリンナップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動成功

自動成功

-

魔術判定

-

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

フェイト1点消費。スペシャリストⅠの効果を「魔法攻撃の命中判定に＋1d、ダメージに＋1dする」に変更する。

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

能力基本値に＋3する。

あなたの存在するエリアのメイドを2もしくは3に変更する。またフリーアクションを使用することで再び明度を変更することができる。この効果はシーン終了時まで持続する。

攻撃のダメージに＋2

スペシャリストⅠで選択した属性の「分類：魔術」と同時に使用する。そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する。
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