
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エィビィ

ダークドワーフ

野伏

11

11655

暗視、黒炎の担い手

女性 50

人族にあこがれている
蛮族に忘れられない傷をつけられた
人族を助けたことがある

9

10

7

18 12 39 + 1 6

6 15 2

7 11 18 46 7

4 8 22 3

5 1 13 2

12 5 24 4

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

3

9

6

2

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ボウ

命中強化

武器習熟S/ボウ

影矢

2122

2123

2123

1-280

1-280

1-281

2-230

1-281

2-232

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ラビットイヤー

マッスルベアー

ビートルスキン

リカバリィ

デーモンフィンガー

パラライズミスト

ヒールスプレー

0

0

0

11 17 13 18

ハードレザー 13

0

4

4

ファストボウ

サーペンタインガン

ジェザイル

射程30m

射程10m,装填数3

射程50m,装填数3

2H

1H

2H

20

1

10

19

18

18

10 21 35

11 5

10 6

3 15 45 0 4 55

0/× 0 15 18 43

魔動機術 3 5

セーフティメット

通話のピアス

マギスフィア（小）

スマルティエの銀鈴

ウェポンホルダー

正しき信念のリング（エンゲージリング）

えびら

ディスプレイサーガジェット

マギスフィア（中）

アルケミサーキット

野伏のセービングマント

器用の指輪

器用の指輪

ランタナへの通話用

その他を得る

矢を合計２４本収納可能

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ－４

ヴァイスシティの地下生まれのダークドワーフ。
鍛冶師として働くも蛮族からは奴隷のように扱われていた。
体中にある傷もその時のもの。
地上に上がることを憧れ、隙を見て地下より逃げ出した。
その際に地上で争いごとがあり、手を貸した恩で街で店を構えることが出来た。
しかし街の治安の悪化に伴い、他の都市で商いをするために店を畳んだ。
最新の技術を追い求めるために、前々から訪れたかったキングスフォールへとたどり着いた。

夢は新たに自分の店を作ること。

達成値２４で鉄刀木の木刀が作れる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エィビィ

冒険者セット

アウェイクポーションx2

えびら

矢（１２本）x10

銀の矢x20

ヒーリングポーションx7

弾丸（１２発）

器用の指輪x6

セーフティメットx2

魔晶石３点x5

魔香草x15

サバイバルコート

乗車料

マギスフィア（中）

ガンベルト

マギスフィア（小）x2

ノルンにカンパ代

バレットスリンガー

ウェポンホルダー

スマルティエの銀鈴

アルケミサーキット

緑Sx2

雷鳴の矢x5

念動の矢x10

緑Ax10

器用の腕輪

賭け金x2

賭け金

魔香草x5

癒やしの角の矢x4

月光の魔符２x3

陽光の魔符２x3

魔香水x5

月光の魔符２x2

陽光の魔符２x2

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

野伏のセービングマント

正しき信念の指輪（エンゲージリング）

ディスプレイサーガジェット

竜牙の矢

バカンス代

16563

専用武器（ファストボウ） 50

674 724
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