
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グラナダ・シャーレイ

リカント

軽戦士

12

1480

獣変貌

女 21

東の方から旅をしてきたが路銀が尽きたので冒険者になることにした。

12

6

7

2 10 24 4

9 10 31 5

10 9 25 4

11 5 22 3

12 3 22 + 2 4

2 6 15 2

フェンサー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

12

2

3

9

3

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/投擲

防具習熟A/盾

牽制攻撃

頑強

武器習熟S/投擲

ターゲッティング

2120

2123

2120

1-281

1-282

1-286

1-279

1-281

1-280

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

メディテーション

アンチボディ

ジャイアントアーム

獣変貌

祖霊の首飾り

番天印の篭手

ﾗﾙｳﾞｪｲﾈの肩掛け

0

0

12 16 17 16

0

コンバットメイド(ﾌﾙｽﾀｲﾄ)

銀の魔法武器強化された火水氷風雷土スパイクシールド+1

10

13

1

1

19

2

3

5フェンサー

番天印

ルピナス(スパシ)[11/1H]

ブレードスカート

１H

１H

腰

10 1

13 -1

17

15

16

8 20 45

9 17 13

9 16 10

3 33 99 19 5 75

0/× 14 15 16 37

妖精魔法

魔動機術

2

3

6

7

スカベンジャーの帽子

ラルヴェイネの金鎖

ディスプレイサー・ガジェット

祖霊の首飾り

野伏のセービングマント

番天印の篭手

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

カースリベリオン

熊の爪

知力の腕輪

ラルヴェイネの肩掛け

正しき信念のリング

ブレードスカート

13枠持ちエネミーに対して一回出目+2or戦利品+2

その他枠を得る

その他枠を得る

1日1回　獣変貌の効果＋１

抵抗失敗時魔法ダメージー４

真鍮の輪のついた指ぬきグローブ

防護+1　〇〇ベルト以外追加装備可

転倒しなくなる

魔人特効　与ダメ被ダメ3点

マッスルベアー+1

土水氷炎風雷衝撃断空のいずれかを抵抗+1ダメー1

精神抵抗+2

達成値+4で命中する　武器欄参照

「よう！アタシはグラナダ・シャーレイだ。グラでいいぞ。ヨロシクな！」
「フェンサーやってるが、スカウトもそこそこできるぜ」
標準戦闘、かつダイス振りということでリカントの投擲フェンサーを作りました。
・ブルドルンを目指していることになった。
最終的にはテムスガルドをアビス強化してクリティカル回してみたい。
フェンサーに脳を焼かれてしまってな。

番天印に脳を焼き尽くされた。
最高記録は4回転。まだまだ伸ばす。

・魔剣：番天印



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グラナダ・シャーレイ

冒険者セット

スカウトツール

保存食x6

保存食カウント用x10

アウェイクポーションx2

ヒールポーションx2

救命草x3

松明

1点魔晶石

2点魔晶石x10

3点魔晶石x10

5点魔晶石x20

月光の魔符x4

陽光の魔符x2

月光の魔符2x3

消魔の守護石1x10

消魔の守護石3x5

知力の腕輪

器用の腕輪

敏捷腕輪x3

妖精魔法ケース

妖精魔法の宝石x4

マギスフィア大

銀の魔法武器強化された火水氷風雷土スパイクシールド+1

機械仕掛けの指　中古

アンロックキーx3

蝙蝠の耳飾り

14381

グレートソード級

フランベルジュ級

センチネル級

ハイペリオン

始まりの剣

200

100

200

200

300

101 1101
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