
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

元アレク

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ガンスリンガー

ドラゴネット

落とし子

15

記憶喪失

探索

25
8
3
3
14

25
8
3
2
13

22
7
1

8

8
2
0

2

6
2
0

2

10
3
1

4

8
2
0
-1
1

160

99

5

ｷｬﾘﾊﾞｰ
ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ+ﾛﾝｸﾞﾊﾞﾚﾙ+道具

ラウールの兜
伝承防具:金属鎧　体から出た　死神　吸着性

太陽の腕輪
女神のネックレス

道具

10m 0 18 0 0 0 0 0
2 16 -2

-1 3

2
4

13 0 8 0 4 10 19

2 2
15 36

7 5 8 10 19

4 2 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

戦士の環
剣鬼の鍔

戦王の武器飾り
魔導剣増幅器
ハイHP*7
ハイMP*10

ポイントカード
蘇生薬

万能薬*3
料理

ベルトポーチ

異次元バック
大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

リトルゲブラ
理力符

9305037

31

ドラゴンセントール

バッシュ

AM:魔導銃

AL:魔導銃

ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ

ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾄﾞﾗｺﾞﾝｱｰﾑ:光

ﾊｰﾄﾞﾜｲﾔｰﾄﾞ

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰ

ﾂｲﾝｷﾞﾐｯｸ

ｷｬﾘﾊﾞｰ

ﾛﾝｸﾞﾊﾞﾚﾙ

★

5

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

-

武器

自身

単体

-

命中

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1D

命中+1D

狂戦士化中、命中+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力

刀の攻撃力+10

白兵攻撃を光属性に

筋力+2、幸運-1

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、物魔防0扱い

武器を魔導剣に

魔導剣に種別:刀付与

ｷｬﾘﾊﾞｰ取得

命中+1、攻撃力+2、行動値-1

東方出身
一人称は僕
　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

元アレク ｶｳﾝﾀｰｼｮｯﾄ

ﾊﾞﾚｯﾄﾚｲﾌﾞ

ﾗｽﾄﾘｿﾞｰﾄ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾊｰﾃﾞﾝﾎﾞﾃﾞｨ

ﾄｩﾙｰｱｲ

ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

ｽﾏｯｼｭ

ﾊﾞｰｻｰｸ+ｿｳﾙﾋｰﾄ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ｱﾆﾏﾙｴﾝﾊﾟｼｰ

ﾌｪｲｽ:ｾﾌｨﾛｽ

ﾎｰﾑ:ﾚｲﾌｫｰﾙ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅠ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅡ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

5

4

6

5

6

10

10

F1[

F1

判定後

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

DR後

DR後

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

イニシアチブ

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

防御1回

防御1回

ｼｰﾝ3

撃ち落とし

攻撃対象とｴﾝｹﾞｰｼﾞしている場合、ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

魔導銃で白兵攻撃

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

戦闘不能時、HP20で復活。行動済みにならない

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-筋力

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-攻撃力

ﾏｲﾅｰｽｷﾙ使用

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(3+2D)

攻撃力を二倍に

ﾊﾞｯｼｭを二回、二回目はﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

筋力、器用

スマッシュブロウ回数回復

リアクション-1D

フェイト使用するダメージロールフェイト*2
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