
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トロイア

メイジ

イリュージョニスト ニンジャ

フェイ（ナイトメア）

魔術師

7

不詳

不詳

放浪者

逃亡

6
2
0

2

6
2
0

2

15
5
0

5

19
6
2

8

16
5
1

6

12
4
2

6

6
2
1

3

50

87

5

幻影の杖

封精頭巾
封精長衣

調整の手袋
封精韋編

至近 -1 9 -1 -1

0 3 0 0
5 2 0

0 1 1 0

2 0 5 0 6 11 7

1 9
2 0 4 9 9 10 7

2 2 2

6 6 2
2 2 2
6 6 2
8 8 2
8 8 2
8 8 3

冒険者セット
バックパック

ポーションフォルダー
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

万能薬
蘇生薬
ラクダ

ドレスブック

651106

6

フェイ：ナイトメア

コンセントレイション

アースバレット

アースブレイカー

リゼントメント

ハンドシンボル：爆

ランドフィッシャー

ファイナルイリュージョン

イメージマジック

ファントムペイン

リアリスティックイメージ

インテンション

フェイス：グランアイン

★

1

1

5

1

1

3

1

1

5

1

3

1

1

1

-

-

6

-

-

4

4

-

4

-

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

効果参照

ムーブアクション

マイナーアクション

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

メイジ、シナリオ1回

シーンSL回

シナリオSL回

-

シーンSL回

攻撃の対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象に［放心］を与える。

魔術判定に+1Dする。

対象に魔法攻撃を行なう。その攻撃のダメージは［2D+5］（〈地〉属性の魔法ダメージ）となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、［スリップ］を与える。

〈地〉属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに+［SL×4］する。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+［CL×10］する。

魔法攻撃の「対象：単体」を「対象：範囲（選択）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ増加を行なう。〈地〉属性の魔法ダメージを与える攻撃のダメージに+[SL×2]する。その攻撃の対象に1点でもダメージを与えた場合、［スタン］を与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

あなたがバッドステータスを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。そのバッドステータスはスキルで回復できない。この効果はシーン終了まで持続する。

魔法攻撃を行なう「分類：魔術（幻）」以外の「分類：魔術」と同時に使用する。その「分類：魔術」を「分類：魔術（幻）」に変更し、攻撃のダメージに+2Dする。

使用する際にバッドステータスからひとつ選択せよ。あなたがバッドステータスを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。そのバッドステータスを選択したバッドステータスに変更する。効果強度が必要な場合、1とする。

最大MP+CL

攻撃のダメージに+2する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トロイア ヒストリー

イクイップリミット

オウルアイド

エンチャントウェポン：無

キャンセルマジック

スペシャリストⅠ：地

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

効果参照

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

効果参照

メイジ

メイジ

メイジ、シナリオ1回

歴史的出来事の【知力】判定+1Dする。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

取得する際に属性からひとつ選択せよ。《スペシャリストⅠ：地》のように記述する。フェイトを1点消費。選択した属性を持つ「分類：魔術」の魔法攻撃のダメージに+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

CL4以上、《スペシャリストⅠ》1で取得可能。《スペシャリストリストⅠ》と同時に使用する。フェイト1点消費。《スペシャリストⅠ》の「効果」の「魔法攻撃のダメージに+1Dする」を「魔法攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+1Dする」に変更する

CL7以上、《スペシャリストⅡ》1で取得可能。フェイトを1点消費。《スペシャリストⅠ》で選択した属性の「分類：魔術」と同時に使用する。そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する。
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