
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レオ・エヴァンズ

人間

冒険者

11

1660

剣の加護/運命変転

男性 15歳

監禁されたことがある
大きな遺跡を発見したことがある
近所に芸術家が住んでいた

8

8

11

5 10 23 + 1 4

8 13 29 + 1 5

8 3 19 3

5 6 19 3

10 8 29 + 1 5

5 3 19 3

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト11

8

7

3

1

1

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

抵抗強化

マルチアクション

頑強

防具習熟S/非金属鎧

武器習熟A/スタッフ

2122

2120

2123

1-282

OP133

1-292

1-279

1-282

1-281

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

11 15 16 14

0

0

0

難しいドラゴンスケイル+1 14 1

17

7

4

12ファイター

バトルメイジスタッフ・カスタム

ストーン

魔剣：降魔杵

防護点+1　《マルチアクション》時、攻撃対象の回避力判定と精神力抵抗判定に-1　エピックトレジャリー掲載のスタッフ

射程10m/打撃武器・スリング用の球

土属性。防護点を半分（切り上げ）としてダメージ計算する。

2H

1H投

2H

12 2

1

18 2

17

15

17

12 16 22

12 14 1

11 16 28

3 30 90 17 12 82

6 12 14 14 43

妖精魔法 8 13

混沌の循環

蝙蝠の耳飾り

赤の眼鏡

幸運の首飾り

野伏のサーマルマント

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

勇者の証：技

俊足の指輪

ウェポンホルダー改

知性の指輪

アルケミーキット

宝石6個装備可能。1日1回使える効果。

見えない状態でも行動できる

睡眠に対する抵抗失敗時、破壊で自動成功

グラナダから半額で購入　剥ぎ取り+1

炎属性、水・氷属性ダメージ-1。温度変化耐性。

防護点＋1、腰に追加装備可能

成長で器用敏捷が含まれなければ振り直し可

武器や盾を背中に2つまで保持できる

賦術を使用できる

冒険に出た理由：他に生き方がなくて

両親は共に冒険者であった。彼が乳離（文字通りの意味で）するまではさすがに控えていたが、それを超えると自分たちは冒険者へと復帰し
、彼をマカジャハット王国の知り合いに預けて冒険に出ることが多くなった。
彼が大きくなるに従って、比較的近場の、危険の少なそうな冒険には連れていってもらえることも増えたが、本格的な冒険に連れて行っても
らえるはずもなく、多くの時間を両親と離れて過ごしていた。
しかし、血は争えないのか、彼自身もしばしば勝手に遠出をするようになり、しまいには遺跡を見つけてしまう。養親もこれには音を上げ、
仕方がなく両親は冒険に連れて歩くようになった。父からは戦士の、母からは錬金術の基礎を学び、また生活から大自然の中での過ごし方も
学んだ。

冒険者を長く続けていれば、失敗することもある。その日、両親は予定の時までにキャンプ地まで帰って来ることはなかった。彼は冒険以外



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レオ・エヴァンズ

冒険者セット

背負い袋

水袋

毛布

火口箱

ロープx10

小型ナイフ

たいまつ所持数x8

追加の出費：一週間分の食費x2

たいまつ6本購入

保存食一週間ぶん購入x6

保存食所持数x17

ベルトポーチ

フックx2

テント（4人用）

迅速の火縄壺

着替えセット

防寒着

食器セット

調理器具セット

羽根ペン

インクx2

羊皮紙x5

スカウト用ツール

妖精使いの宝石Lv7~8x6

気付け薬x2

ヒーリングポーション

トリートポーションx3

アウェイクポーションx3

魔香水x3

マテリアルカード赤Bx5

マテリアルカード赤Ax12

マテリアルカード赤S

マテリアルカード緑Bx6

マテリアルカード緑Ax8

ストーンx10

救命草x5

魔香草x8

アビスシャードx18

月光の魔符+1x3

陽光の魔符+1x2

魔晶石5点x9

魔晶石6点

アンロックキーx2

白炎玉x2

ネズミ玉x2

ジャックの豆x2

剛力の指輪

巧みの指輪x3

知性の指輪x3

俊足の指輪x2

薬師道具セット

緊急テント（4人用）

ボーンベスト+1

スマルティエの武道帯

専用化華美なる宝石飾り

36990

華美なる宝石飾り

迅速の火縄壺

バトルメイジスタッフ専用化

ヒアデム魔力流転操撃　入門

《剣魔果敢撃》

《剣魔流転撃》

多機能ブラックベルト

野伏のサーマルマント

ダークドワーフコネクション

華美なる宝石飾り専用化

混沌の循環専用化

20

20

50

50

30

30

20

20

0

100

100

616 1056

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

