
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

茨　宏士(S4)

ノイマン
ソラリス

UGNエージェントA

18

憤怒

中流家庭

闘争

EU旅行

高校生

男

49

師との出会い

0
0
4
4

1
0
0
0

0
0
0
0

6

5
6
5
5

6
6
15
9

42
27
27
32
64

13 1
1 3 4

9

ゼノス 5

【《ヴィークル》】
フォールンマシン

【《エンブレム》】
プラン：エリミネート

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

行動ｰ3、装甲15、全力移動150m、乗ってる間両手持ちを4つまで装備可能

いつでも使用できる、シナリオ中攻撃力+7/最大HP-5、マイナーで解除可

0 0

秘密兵器
複製体

エアリス 慕情 偏愛

ウェポンケース
デモンズシード
【メモリー】
【メモリー】
【メモリー】

コネ：戦神の軍師
進化の書
退化の書

インスペクター
プラン：エリミネート
ゼノスネットワーク

ゼノスネットワーク：神の落とし子：ヴァリアブルウェポン
ゼノスネットワーク：ゾディアックウェポン
ゼノスネットワーク：♰スターアリズン：ヴァリアブルウェポン

マテリアル適合者
マテリアル：心臓
マテリアル：右手
マテリアル：右目

百鬼夜香
ミレニアムブリック

26 0

ワーディング

リザレクト

武芸の達人

増加生産

ブリッツクリーク

コンセントレイト:ソラリス

アドレナリン

コントロールソート<白兵>

コンバットシステム

┗エクスマキナ

スキルフォーカス：白兵

マルチウェポン

┗ヴァリアブルウェポン

神機妙算

オーバードーズ

★

0

3

3

1

3

3

1

3

3

3

5

2

3

3

-

1d10

3

4D10

2

3

2

3

4

2

3

4

3

4

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

120↑

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

《白兵》技能+9、基本侵食+4

シーン中のソラリスエフェクトを使った判定ダイス+LV個

もう一度行動できる、シナリオ1回

C値ｰLv(下限7)

ダイス+{Lv+1}個

白兵を【精神】で振る

ダイス+{Lv+1}個

達成値+10、シナリオLv回

白兵達成値+{LVx2}

2つの武器攻撃力を合計

↑に追加でLv個の武器攻撃力を追加

範囲(選択)にする、シーンLV回

組み合わせたエフェクトLv+2、シナリオ中Lv回

季節の行事で通っていた花屋。
そこで働く女性に恋をしていた、ただ平凡な高校生であった宏士。
しかしある日・・・。ジャーム騒ぎに巻き込まれ、花屋は炎につ包まれてしまう。

悲しみに暮れる宏士であったが・・・、知り合いのつてを頼り、武具術の達人の元修業を積み
数多の武具術を使えるようになる。

技能を手に入れた彼は、満を持して「燃える巨人」の討伐に向け
フリーのUGNエージェントとして活動を始める。

※コンボデータ
コンボデータには武器の追加効果は載せていない。
侵食値によるダイスボーナス、エクスマキナ、勝利の女神、
回数制限のあるユニークアイテムの効果はこのデータには載せてない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

茨　宏士(S4)

【《武器データ》】
パイルバンカー

高速振動ブレード
妖刀

決闘者の剣
神木の丸太

ゾディアックウェポン
混沌なる者の槍
クリーヴァー
デスリーパー
聖剣の王者

グローフリーズ
スカルスローン
シザーリッパー

ソルジャークローム
フォールンアックス
フォールンランス
インスペクター

▼：インスペクター
ーーーーーーーーーーー

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
-4
-1
-1
0
-4
-3
-2
-3
-4
0
-2
0
-2
-1
-1
-1
0
-4
0

4
2
4
3
3
3
4
4
3
7

18

2
2
3

ーーーー

2
12
10
7
5
11
12
17
13
15
21
23
14
12
10
11
10
10

ーーーー

判定直前に使用、攻撃力+10、シナリオ3回
マイナーアクションで起動が必要
侵食率100%以上の時攻撃力+2

単体対象の時攻撃力+4
移動してないラウンドは攻撃力+10、両手持ち
エフェクトで攻撃するときダメージ+1D10、両手持ち
２つ以上のシンドロームのエフェクトを組み合わせていると判定ダイス+3、両手持ち
｢対象：単体｣以外の時ダメージ+3D10、コスト3、両手持ち
オーヴァード(ジャーム)へのダメ+1D10、攻撃毎にHP-2
マイナーアクションで使用、メインプロセスのC値-2(下限4)、シナリオ1回、暴走中攻撃不可
与ダメ対象に達成値ｰ5のデバフ付与
100%以上で使用可、素手としても扱う
装甲無視(複数装備の場合一番高い装甲１つを無視)
マイナーアクションでシーン中の武器攻撃力+3、侵食値+2、3回まで重複
ダメージダイス３つまで振りなおし、使用時侵食値+2
ガードした対象へのダメージ3D10、シナリオ3回
プラン：エリミネート使用中「▼」に変化
エフェクトを組み合わせた攻撃のダメージ+2D10
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

戦神の祝福

スーパーランナー

クイックモーション

マルチアクション

フェイタルヒット

勝利の女神

巨人の影

熱闘の激励

朧の旋風

3

2

3

3

3

5

1

3

1

★

20

1

2

3

4

4

5

5

10

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界 単体

120↑

100↑

100↑

120↑

100↑

攻撃力+{LV+4}D10、シナリオ1回

戦闘移動、シーンLv回

エフェクト以外のマイナー行動ができる、シーンLv回

エフェクト以外のマイナー行動ができる、シナリオLv回

自分のダメ計前にダメージ＋LvD10、ラウンド1回

対象の判定達成値+{LVx3}、ラウンド1回

ダメージを与えた時、選択したエフェクトのレベルシーン中+2(エフェクトの使用回数は増えない)、シーン1回

対象の被ダメ軽減{LVx2}D10、ラウンド1回、自身不可

ドッジ成功時メインプロセス、HP-10、シナリオ1回
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