
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蛇吉　宴　（ヘビヨシ・ウタゲ）

ノイマン
ノイマン

UGNチルドレンA

15

生誕

疎まれ子

妄想

UGNへの忠誠

UGNチルドレン

男

37

恩人

0
0
6
2

1
0
0
0

0
1
0
0

10

1

11
1
6
3

48
8
8
13
26

25 1
1 3 7

5

UGN 2

ジャッキーアクション！
ジャッキーアクション！
エンドロールの時間です!!

白兵
白兵
白兵

12r+55
12r+57
12r+57

27
31

31+10D

ｺｽﾄ6
ｺｽﾄ6、100%以上

ｺｽﾄ26、120%以上、1ｼﾅﾘｵ1回

トラックスーツ 18 1 装備している間、白兵判定のﾀﾞｲｽ+1個

1 0

精鋭（ﾄｩﾙｰﾎﾞｰﾝ）：白兵
恩人：六条逸馬

「カンフースター」　ウィリス・リー
尽力
憧憬

食傷
偏愛

ﾒﾓﾘｰ：都伝承（感情：うさんくさい）
コネ：UGN幹部

20

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ/ﾉｲﾏﾝ

即席武器

武芸の達人：白兵

急所狙い

ｽｷﾙﾌｫｰｶｽ：白兵

カウンター

天性のひらめき

戦神の祝福

レストレインコマンド

クイックモーション

カリキュレーション

都伝承

★

0

2

5

5

7

5

1

3

5

1

1

1

2

★

-

1d10

2

2

(基礎+4)

2

2

4

4

20

4

2

3

オート

気絶時

メジャー

常時

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

マイナー

マイナー

オート

ﾒﾓﾘｰ

視界

-

至近/20m

至近

武器

-

武器

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

単体

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

白兵/射撃

-

白兵/射撃

白兵

白兵/射撃

すべて

白兵/射撃

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80%

非戦闘時

120%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[LVx2+3]の攻撃。武器の攻撃力は加算できない。白兵技能で使用するなら射程/至近、射撃技能で使用するなら射程/20m

白兵技能の達成値+[LVx3]、暴走中は効果なし

攻撃力+[LVx2]

白兵技能の達成値+[LVx2]

対象：単体の攻撃を受けた時、ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのｴﾌｪｸﾄを組み合わせて判定。対決に勝利した側の攻撃のみ命中、1ｼﾅﾘｵLV回

あらゆる能力値判定および技能判定のｸﾘﾃｨｶﾙ-[LV（（火源）]

攻撃力+[LV+4]D10、1ｼﾅﾘｵ1回

暴走を含むバッドステータス3個選択して回復、1ｼｰﾝLV回

ｴﾌｪｸﾄ以外の行動1つ行う、1ｼｰﾝLV回

判定の直前に使用。その判定ではﾀﾞｲｽ減少効果を受けない、1ｼﾅﾘｵLV回まで

ﾊﾞｯｸﾄﾗｯｸ時に使用、侵食率-10

ＵＧＮチルドレン。生まれた時からオーヴァードだった彼を、家族親戚は気味悪がり疎まれ、酷い扱いを受けていた。
ひょんなことから六条逸馬と出会い、彼の持ち前のおせっかい心からＵＧＮチルドレンへの勧誘斡旋を受けた。
無事に任務をこなせるようになった頃、「伊波市支部への転属」を命じられ、恩人へ恩返しするチャンス！とウキウキしながらやってきた。
六条逸馬の上司である井橋支部長に対しても、恩人のような気持ちで接している。ＵＧＮに対して忠誠を誓っているので、よほどのことがない限り命令を遵守し
ようとする。

口調は敬語および丁寧語。元気は良い。
人並みのユーモアは持っているが、ことさらに他人をからかうことはあまりしない。

本来は素晴らしい徒手格闘技術の持ち主だが、本番ではなぜだかうまくいかず、最終的に身近にあるものを武器として利用した、若干コミカルな戦い方になって
しまう。コードネームの「ミステイク」は、このあたりの実力と戦果との差がひどいことにちなんでいる。

「了解しました！ミステイク、作戦行動に入ります！」
「この情報、この流れ、なるほど、この学術書…そうか！繋がりました！」
「なめないでください。僕は強くはないですが、弱くもないですよ！」

趣味はアクション映画鑑賞。特にカンフー映画が好き。
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