
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ライザード・ブレンネン

ブラックドッグ
サラマンダー
エグザイル

UGNチルドレンB

感染

秘密結社のメンバー

闘争

継承

サイボーグ探偵

男

34

殺意

4
1
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

7
4
9
2
1

30
15
20
27
54

10 5
1 5 7 6

ナチス 軍事（超人兵士Bにおける<情報：UGN>相当）
裏社会
ウェブ

4 4
4
4

完全義体
小型浮遊砲

特殊人工皮膚ナチスーツ起動

白兵
射撃
　　
　　

4r-2
9r+8

0
0

8

16

11
8

ﾒｼﾞｬｰ／侵蝕率1／（ｶﾞｰﾄﾞ値はｵｰｳﾞｧｰﾄﾞ猫足含む）
ﾒｼﾞｬｰ／侵蝕率1／装甲値無視

ｼｰﾝ中のｶﾞｰﾄﾞ値+8、飛行状態で27m移動

完全義体+アーマースキン※ 14 1シーンに1回だけHPﾀﾞﾒｰｼﾞ1d10点軽減
試作型機械式装甲服 25 -10 -5 【肉体】+2d10、白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5、ｸﾗｲﾏｯｸｽのみ

39 -10

Dロイス：遺産所持（オーパーツ）
（エルザ・フィランダー）
カトレア・フィランダー

ナチスの影

遺志
庇護
執着

疎外感
不安
憎悪

※完全義体

ウェポンケース
コネ：軍事/裏社会/ウェブ

※艱難辛苦の心
※リニアヴィークル

セーフハウス

14

ワーディング

リザレクト

自動触手

蒼き悪魔

ハードワイヤード

異形の守り

氷盾

球電の盾

炎陣

アタックプログラム

炎の刃

灼熱の結界

メカニカルハート

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞ

形状変化：柔

★

0

4

4

4

1

2

4

1

4

1

4

1

2

4

-

1d10

2

3

(基4)

2

2

1

2

2

2

1

8

2

2

オート

気絶時

オート

オート

常時

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

至近

至近

－

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

－

－

自身

自身

－

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵/射撃

白兵/射撃

自動

自動

シンドローム

自動

-

↓100

闘争､120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード時[Lv*3]点HPﾀﾞﾒｰｼﾞで反撃

ガード時[Lv*3]点HPﾀﾞﾒｰｼﾞで反撃

専用武器を[Lv]個獲得

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ受けた直後、重圧以外のﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ1つ回復

ガード値+[Lv*5]

ガード値+[Lv*2]

行動消費なしでかばう

命中判定+[Lv*2]

攻撃力+[Lv*2]

ガード値+[Lv*2]

HP10で蘇生､そのｼｰﾝのあらゆる攻撃力+5､1ｼﾅﾘｵ1回

クリティカル値-[Lv]（下限値7）

シーン中、ガード値＋[Lv×2]

第二次世界大戦前夜（ウィアードエイジ）に、ナチスに敵対するレジスタンスを殲滅するべく改造された機人兵士。
「ナチス機械超人兵・暴徒鎮圧部隊」の隊員だったが実戦投入前にその任務について疑問を抱き、小隊全員（総勢9名）で脱走した。
超人兵士の追撃により全滅するも、残骸を回収したエルザ・フィランダー博士の手により蘇生された。
ボディのほとんどはライザード自身のものであるが、腕や脚部、武装や駆動系などの各パーツはそれぞれ小隊員のパーツでパッチワークされている。

共に脱走した小隊員は以下の9名。
　小隊長：ブラッター・フォン・クースト　（*ノイマン+オルクス）
　突撃兵：ライザード・ブレンネン　（*サラマンダー）
　突撃兵：ディーグンダー・ドロックウェル　（*ハヌマーン）
　突撃兵：ユング・ヘイルフーン　（*キュマイラ）
　装甲兵：ファンザー・クォコディア　（*モルフェウス）
　装甲兵：ゲルト・フォン・トルテ　（*エグザイル）
　狙撃手：スェイツマン・シュピシエス　（*エンジェルハイロウ）
　衛生兵：ゲックォ・デスワイディス　（*ソラリス）
　工作兵：ゾンプ・ファイネクラウ　（*バロール+ブラムストーカー）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ライザード・ブレンネン

（100%↑）

暴徒撃滅拳（100%↓）

暴徒殲滅砲・改（100%↓）

暴徒蝕滅砲
（100%↑）

赤熱キヤノン鎮圧術
（100%↑）

赤蝕キヤノン鎮圧術
（100%↑）

気化冷凍護身ミサイル

　　
　　
　　
白兵
　　
射撃
　　
射撃
射撃
　　
　　
射撃
射撃
　　
　　
射撃
射撃
　　
　　
　　

0
0
0

4r+6
0

9r+16
0

9r+16
9r+18

0
0

9r+16
9r+18

0
0

9r+16
9r+18

0
0
0

18

8

11

8

8
8

10
12

10
12

24（HP）

ｼｰﾝ中のｶﾞｰﾄﾞ値+10、飛行状態で29ｍ移動
※ﾏｲﾅｰ/侵蝕率3/ｲｵﾉｸﾗﾌﾄ+形状変化：柔

C値8　※ﾒｼﾞｬｰ/侵蝕率5/ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ+ｱﾀｯｸﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ+復讐のﾀｸﾞ

C値8　※ﾒｼﾞｬｰ/侵蝕率5/ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ+ｱﾀｯｸﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ+復讐のﾀｸﾞ

C値8、命中すると「邪毒：４ﾗﾝｸ（12点ﾀﾞﾒｰｼﾞ）」を与える。
C値7、命中すると「邪毒：5ﾗﾝｸ（15点ﾀﾞﾒｰｼﾞ）」を与える。
※ﾒｼﾞｬｰ/侵蝕率7/「暴徒殲滅砲・改」+雷の残滓

C値8、相手がｶﾞｰﾄﾞするとHPを12点失わせる。
C値7、相手がｶﾞｰﾄﾞするとHPを15点失わせる。
※ﾒｼﾞｬｰ/侵蝕率10/「暴徒殲滅砲・改」+ｴﾈﾙｷﾞｰﾏｲｽﾀｰ

C値8、相手がｶﾞｰﾄﾞするとHPを12点失わせる。命中すると「邪毒：４ﾗﾝｸ（12点ﾀﾞﾒｰｼﾞ）」を与える。
C値7、相手がｶﾞｰﾄﾞするとHPを15点失わせる。命中すると「邪毒：5ﾗﾝｸ（15点ﾀﾞﾒｰｼﾞ）」を与える。
※ﾒｼﾞｬｰ/侵蝕率10/「赤熱ｷﾔﾉﾝ鎮圧術」+雷の残滓

攻撃してきた相手にHPﾀﾞﾒｰｼﾞで反撃、1ﾗｳﾝﾄﾞ1回

※完全義体&艱難辛苦の心

雷の残滓

エネルギーマイスター

解放の雷

イオノクラフト

※リニアヴィークル

※天狼零式

※エルザ・フィランダー

※暴徒鎮圧部隊

リヴァイブセル

磁力結界

※オーヴァードダッシュ

炎の理

快適室温

セキュリティカット

タッピング＆オンエア

アンテナモジュール

熱感知知覚

凍結保存

不燃体

※オーヴァード猫足

十徳指

11

4

4

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

4

1

7

3

-

-

-

1

1

-

-

-

-

-

ﾕﾆｰｸｱｲﾃﾑ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

武器

－

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

－

－

単体

自身

自身

自身

単体

参照

参照

参照

参照

自身

自身

単体

自身

自身

射撃

シンドローム

RC（自動）

自動

自動

自動

（意志）

（RC）

自動

（知覚/RC）

（知覚）

自動

（RC）

自動

自動

知識：機械工学

闘争、120%

ユニークアイテム

射撃命中で「邪毒：（Lv）ランク」を与える。

相手がガードしたらHPを[Lv×3]点失う

対象が次に行なうメジャーアクションのクリティカル－１、攻撃力＋[Lv×2]

飛行状態で戦闘移動、移動距離＋[Ｌｖ×2]ｍ

メモリー：恋人？／幸福感

メモリー：恩人／尽力

メモリー：仲間／遺志

HP[Lv×10]で蘇生。1シナリオ1回。

ガード値+(LV)D10

機械に電力を供給する。

炎を作り出す。

一定の空間の温度を快適に保つ

建物などの電子ｾｷｭﾘﾃｨ解除

無線/有線での電波の送受信が可能

どこでも通信機器が使える

熱による暗視/残熱を追う/感情看破

自分自身や戦闘不能・死亡した対象を冷凍保存する

通常の炎や寒さからﾀﾞﾒｰｼﾞを受けない

素手のガード値＋2

指先を変形させて工具にする
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