
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月下 馨織(つきした かおる)

オルクス
オルクス

UGNエージェントA

23

死

双子

憎悪

心の壁

フリーター

男

36

好敵手

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 2

*傷口の蕾(80未満)
*遣いの開花(80～99)
*遣いの開花(100～149)

交渉
交渉
交渉

4r
4r
4r

《要の陣形》3、《導きの華》7、《領域の加護》5使用。侵蝕率+3+4+2。対象3体。対象が次に行なうメジャー判定達成値+14、攻撃力+10。
《要の陣形》4、《導きの華》8、《領域の加護》6、《天使の階梯》6使用。侵蝕率+3+4+2+5。対象3体。対象が次に行なうメジャー判定のC値-1(下限値6)、達成値+28、攻撃力+12。
《要の陣形》5、《導きの華》9、《領域の加護》7、《天使の階梯》7使用。侵蝕率+3+4+2+5。対象3体。対象が次に行なうメジャー判定のC値-1(下限値6)、達成値+32、攻撃力+14。

0 0

起源種
教官

春日未央
誠意
感服

疎外感
無関心

メモリー：月下 瑞帆(つきした みずほ)
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人
コネ：情報屋
コネ：手配師

10 6

ワーディング

リザレクト

要の陣形

ジャミング

導きの華

領域の加護

力の法則

天使の階梯

成長促進

テレキネシス

★
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7

5

5
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★

★

-

1d10

3

3

4

2

4

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

3体

単体

単体

単体

単体

単体

シーン(選択)

効果参照

自動

自動

シンドローム

-

〈RC〉〈交渉〉

〈RC〉〈交渉〉

-

〈交渉〉

-

-

-

↓100

-

-

-

-

100%

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた行動の対象を3体に変更。1シナリオLV回。

対象が判定を行なう直前に使用。その判定ダイス-LV個。ラウンド1回まで。

対象が次に行なうメジャーの判定達成値+[LV*2]。購入判定には効果を発揮しない。

対象が次に行なうメジャーの攻撃の攻撃力+[LV*2]。

対象が行なうダメージロール直前に使用。そのダメージ+[LV+1]D。ラウンド1回まで。

対象が次に行なうメジャーの判定のC値-1(下限値6)、達成値+[LV*2]。

領域内の植物を成長させる。必要であれば〈RC〉判定。

シーンに登場している物品ひとつをシーン内の任意の場所に移動させる。誰かが装備・所持しているアイテムは不可。必要であれば〈RC〉判定。

作成方法：フルスクラッチ

どこかの組織の抗争に妹共々巻き込まれて覚醒した。
妹はアタッカーとして前に出るが自身は後方支援するタイプ。担当の教官のことはいい人なんだろうとは思うけど元々住んでる世界が違うなって思ってた。
春日未央は個人的にはあまり興味はないけど妹が好敵手って言ってるから多分そう。
草花を使った支援をする。
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