
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宗賀 大和（そうが・やまと）

オルクス
サラマンダー
モルフェウス

高校生

17

感染

祖父

破壊

大事故

高校生

男

30

すくいを求める声

2
1
2
3

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
2
3

28
4
4
9
18

8 2
1 1 1

噂話 1

氷炎の剣
自らの道を探し求めて
この手は今も誰かのために

白兵
白兵
白兵

3r+6
3r+14
3r+16

21
27
64

100↓
100↑(武器攻撃力32）

0 0

奇妙な隣人
祖父

サイズレン
尊敬
友情

脅威
脅威

能力訓練：社会
リーサルシャイン

8 5

ワーディング

リザレクト

ディストーション

オーバーロード

オリジン：サイバー

氷炎の剣

地獄の氷炎

氷の回廊

妖精の手

揺ぎなき心

テレキネシス

熱感知知覚

★

0

1

1

4

2

4

1

1

1

1

1

-

1d10

2

3

2

3

2

1

4

1

オート

気絶時

メジャー

オート

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

オート

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

〈白兵〉。【社会】代替

攻撃に使用した武器を選択。その攻撃力分ダメージを増やす。MP終了後選択した武器破壊。

シーン中、【社会】達成値+[lv×2]

武器作成。[lv×2+8]

氷炎の剣の攻撃力＋[lv×3]

戦闘移動。飛行、移動距離+[lv×2]

判定中ダイスを1つ10にする。

暴走以外のBS[LV+1]個回復。

武士っぽい男子高校生。
「武士っぽいって何さ。どのへんが？」

困っている人を捨て置けない、真面目かつ実直けれど堅物ではない、そんな性格。
幼い頃から祖父の経営する道場で剣道を習ってきた。腕も立つが何より礼節、"心"に厳しく、この祖父の教育が武士っぽさの所以。
祖父は小4の時亡くなったが、その後も剣道は続け、中学では全国区の選手に。
しかし、高校入学の直前、交通事故で右腕を失った。
車に轢かれそうな子供を助け、大怪我をし、しかしなんとか一命をとりとめ、
「で、起きたらなくなってたんだよ、右手が。
結構困った。剣道で推薦貰ってたし。
けど、成績は足りてたから、入学はさせて貰えたし。剣道も、できなきゃできないで、仕方ない」
こんな調子で、不便そうにしながらも、少なくとも表面上は、平気な様子で日々を過ごしている。
「いや、全然平気じゃないぞ。
道場の雑巾がけが難しくなったこととか、かなり困ってる」

奇妙な隣人：
大和とサイズレンをつなぐネットワーク、あるいは通信機のようなもの。
二人(?)の間に芽生えた“つながり”、“絆”そのもののレネゲイドビーイング。
確固たる意志や自我のない、存在自体が希薄なRB。喋ることもなく、二人ともその存在を明確には認識していない。——現時点では。
二人はこのRBを介して声を出さずにコミュニケーション可能。

戦闘スタイル：
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