
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミハイル・カラシニコフ

スカウト

ハンター

シーフ

アルケミスト

ネヴァーフ

闘士

11

10

裏切り

奪還

20
6
1

7

26
8
3

11

10
3
0

3

24
8
0

8

10
3
2

5

8
2
0

2

6
2
2

4

104

88

5

ライフル

冒険王の機能帽
冒険王の耐火服

冒険王のロケットブーツ
冒険王のゴーグル

50 3 7 0 0 0 2 0

4 3
8 2

-1 3 3
0 0 0

11 0 3 0 2 8 12
2 30 0

27 3 15
16 64

2 18 7 13 27

5 7 2

5 5 2
11 11 3
5 5 2
8 8 2
8 8 2

11 2 13

・武器
ハンドグレネード

冒険王の爆弾

・ポーション類
ハイHPポーション

MPポーション
ハイMPポーション
ポーションホルダー

万能薬
蘇生薬

火酒
ＥＸＨＰ
ＥＸＭＰ

・ユーティリティ
異次元バッグ

オプションパーツA

・マウント・所持アイテム
ラクダ
戦車

7370650

39

マスターハンド

スペシャライズ:錬金銃

ランナップ

インタラプト

スティール

アルケミスト

ガンスミス

AM:錬金銃

コンバージョン:ライフル

ハンドグレネード

オプションパーツ

ポーションピッチ

★

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

-

-

3

3

パッシヴ

パッシヴ

セット

効果

-

-

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

《ガンスミス》を取得する

命中・ダメージに+SL

ムーブアクションを行える

アイテム・パッシブ以外のスキル宣言時に発動、効果を無効化する。

SL*3個所持

1:ガンストック2レーザー３オプションA

クウォン　フェイタオ　傭兵部隊率いてた　引退後　学校長就任　傭兵時代　ミハイルの両親を知っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミハイル・カラシニコフ

　↳ハイMPポーション

・オリジナルアイテム
スレイプニィルβ

・アルカナム
アルカナム:アリアンロッド

アルカナム:大地
アルカナム:ゴヴァノン
アルカナム:グランアイン
アルカナム:アエマ

アルカナム:ダグデモア
アルカナム:ダナン

アルカナム:フェンリル

エリクサー

シンセサイゼーション

マグニフィケーション

グレナディア

フォーチュネイト

アルカナム

リバースカード

グローリードロウ

カードマスター

シャッフル

ダブルドロウ

スカウト

アキュレイト

アデンダム

ニンブルスティール

ダブルショット

ハンター

ギガントウェポン

ハンターウェポン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

8

9

ムーブ

メジャー

メジャー

範囲選択

※単体

シナリオ１

1回のアクションで種別ポーションを2個使用できる、ポーションを使用するスキルでも2個使用可能になる。

CL+2個の種別アルカナムを取得

器用判定+1d

イニシアチブにメインプロセスを１回行う、行動済みにならない

ドロ＋１ｄ

２回射撃攻撃を行う、メジャーアクションのスキルパワーを使えない。２回目の攻撃に＋３d

狩猟の攻撃２　行動ー１

SL個武器を狩猟を付与　重量２　攻撃３　行動ー１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミハイル・カラシニコフ テアーオフ

コンバットスタイル

コーナーハント

アルケミーノウリッジ

ファインドトラップ

モンスターロア

リレーションシップ

レガシーサイン

トレーニング:知力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

セット

マイナー

ギルドメンバーのドロップ判定＋１ｄ

シーン継続、ハンタースキルの超大型の制限を無視する

武器攻撃のダメージSL*2 バッドステータスを宣言しダメージが通れば強度１付与
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