
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノエル

ソロリティ

レクイエム

サイケデリック

11

陥穽

0

楽園

9
演奏

別離

あなたは毎日楽器を弾いていた、その楽器は手元にない、弾く曲の名も覚えていない、口ずさむことは出来るけれど…けれどあの楽器があれば、きっと頭が曲を覚えているはず

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない、離れ離れになった大切な人がいる、よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから、あの人がいたことだけは、忘れてはならないから
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狙撃ライフル

マシンガン

火炎放射器

運命歪曲

銃神

銃型

リミッター

アクセサリー(ﾀﾞﾚｶﾉﾃﾂﾞｸﾘﾋﾟｱｽ)
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オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション
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アクション
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0

0
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自身

自身

自身

自身

0

2~3

1

0~1

0~3

自身

0~1

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃1+全体攻撃

砲撃攻撃1+爆発+連撃1

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストの代わりに、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。判定の結果は判定値に関係なく｢失敗｣となる。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

大切な誰かと再会する為の手掛かり、このピアスが再会への希望
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