
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

クロッカス・ブリゲイド ハッピー・ドロップアウト

5 100 0/50

ハッピー・ドロップアウト
タイガ・アカギ

ミユコ・マツダイラ
ドゥンケルハイト

クリミア・アンサンブル

ヴァーナ
フィルボル
ヒューリン
エルダナーン
エクスマキナ

シーフ
シーフ

アコライト
メイジ

ウォーリア

ウォーリア
アルケミスト
カンナギ

ルイネーター
サイバーオーガン

せぶん
難波

わたる
さわい

ねぎまもちねき

目利き
目利き

限界突破
最後の力

ギルドシンボル
蘇生

1
1
1
1
3
1

パッシブ
パッシブ

セットアップ
セットアップ
パッシブ

効果

ギルメンが行うエネミーのドロップ品ロールに+1D。重複可。

ギルメンが行うエネミーのドロップ品ロールに+1D。重複可。

ギルメン全員が行うあらゆる判定+1D、ダメージ+2D。ラウンド終了まで。シナリオ1回。重複不可。

ギルメン全員のフェイトを[GL/5+1]点回復。シナリオ1回。

ギルドシンボルを所持するキャラがシーンに登場する間、ギルメン全員のダメージ+2D。所持するキャラがシーンに居ない、または戦闘不能の場合ダメージ-1D。

任意タイミング。メンバー全員のHPを最大回復する。シナリオ1回。
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