
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コウメ

バナレット

サムライ バートル

ヒューリン

騎士

20

女

17→???

出世

修行

35
11
1

12

33
11
4
1
16

29
9
0

9

9
3
0

3

12
4
0

4

12
4
3

7

6
2
0

2

247

119

7

春光 雪払（童子切）
ナイトシールド（15+9+2/7）

銘オキサト朱漆塗兜
銘オキサト黒糸威胴丸

紅鋼の小具足、誓いの指輪
銘オキサトとんぼ印籠　（盾の魔防計算）

ドラゴネット、サクセション、ライトニングライド、コンバットマスタリー、ウェポンルーラー、フィールドバトラー、マシンアーマー、ヒュージエッジ、ホースマンエッジ、ソニックラン、ブーストダッシュ、ソニックラン
剣鬼の鍔+2、戦士の環（物理防御のみ記載）、リンク+5、リムブースト、撃ち水+２、ゴヴァノン＋５、手入れ用道具+2、魔導剣増幅器

至近 - 23 0 0 0 -3 0
0 0 0 26 7 -1 0

0 7 4
10 -
7 0 -
5 26

16 0 9 0 7 13 17
9 8 7 3 4 8

18 3 3 2 2
25 49
25 26 12 65 49 15 25

2 2 2

4 4 2
16 16 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

小龍刀「朝霧」
刀魂・風（雪払）
刀魂・火（朝霧）

誓いの指輪（騎士）

打ち水
異次元バッグ
ベルトポーチ

ランチボックス
小道具入れ

ウェポンケース

ポーションホルダー
大容量ポーチ

いい防寒着
冒険者セット

豊穣の指輪（小道具入れの中に。）
剣鬼の鍔
戦士の環

魔導剣増幅器
軍馬の蹄鉄

200200 082

74

ハーフブラッド

ドラゴネット：レパータル

コンバットマスタリー

ギフト

エソテリカ：サムライ

カバーリング

カバームーブ

セイブアタック

ボルテクスアタック

ウェポンルーラー

シールドスラム

クイックドリンク

★

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

-

2

4

4

-

パッシヴ

DR直前

<カバーリング>

メジャー

効果参照

ムーブ

-

至近

20m

武器

-

単体

-

命中

X1

X1

S1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

物理防御と魔法防御に+2。

武器の命中判定に+2。

ダイスロールに+2D。

サムライのスキルコスト-2。

カバーを行う。

カバーの射程を20mに変更。

対象に武器攻撃を行う。命中した場合、対象にエンゲージしている、自分以外のキャラクター1体を離脱させる。封鎖の影響を無視する。

ダメージ+CL*10

命中+2。

白兵攻撃ダメージに+[盾の重量]する。

「種別：ポーション、食糧」を使用できる。

『大国ブンゴ』を治めるキリシタン大名『オオトモ・ソウリン』に仕える腹心。
一代にしてブンゴを大国たらしめ、女である自分をサムライと認めてくれた主君ソウリンを深く信頼し絶対の忠誠を誓っている。
とても生真面目な性格だが、愛らしい顔付きのせいで男には舐められがち。
主君を守る為の鍛錬は勿論の事、主君の関心がある異国の文化や宗教の話をよく聞き学びとしている。

コウメの母は、泉の神である竜であるという噂がある。
それ故か、体に少しばかり鱗がある。
彼女の刀術である「泉花鉄輪流（せんかかんなわりゅう）」もまた、一族に受け継がれてきた技術。
悪しき者を七つの地獄へ葬ると伝う絶技である。

またソウリンの部下であるダイワザルの『ベンツ』は会話も熟せるほどの賢い猿で、よき理解者である。

武器の刀は豊後刀「春光　雪払」
また脇差は小龍刀「朝霧」

「見切りの太刀」
コスト10　X1
タイミング：リアクション
効果：命中判定でリアクションを行う。
対決に成功するとその命中判定の達成値分のHPロスを攻撃者に与える
また自分への攻撃を失敗にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コウメ

手入れ用道具
先陣の槍
連絡玉

お守り（ツクヨミ）
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

筆記用具
くさび

転送石（オエド
制空結界印

おむすび
団子
野菜

鉄衣の唐揚げ
金剛の唐揚げ
HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

グレートHPポーション
グレートMPポーション
風のエキス（重量：2）
強心丹（重量：3）

退魔軟膏
万能薬
毒消し
蘇生薬

聖水（重量：3）

転移の呪符
飛翔符
耐毒符
抗魔符

大壁符
上位大壁符

治療符
上位抗魔符

ウィンドセンス

ボディドライブ

セイバースキル

ランナバウト

ライトニングライド

スピリットオブサムライ

アーマーブレイク

トゥルーブレイク

アームズマスタリー：刀

トゥルーアイ

ディフレクション

リフレクション

ライディング

インバルネラブル

ホースバトラー

フィールドバトラー

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

ラッシュ

ファイナルガード

1

1

1

1

1

1

2

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

8

3

2

5

5

5

4

6

4

10

6

-

判定の直後

セットアップ

判定の直前

マイナー

アイテム

メジャー

<アーマーブレイク>

DR直後

リアクション

<ディフレクション>

DR直後

効果参照

効果参照

クリンナップ

武器 単体

至近

命中

X3

X3

S1

B1

X6

X1

X1

X1

判定の達成値に+2。

騎乗状態でなくても「使用条件：騎乗」のスキルの効果を受け、使用もできる。シーン終了まで持続。

白兵攻撃の命中判定に+1D。

武器攻撃を「対象：範囲（選択）」に変更する。

行動値と移動力に+4。

刀を受け賜わる。

対象に武器攻撃を行う。ダメージを与えず、物理防御に-[SL*4]する。

アーマーブレイクで貫通ダメージを与えることができる。

刀の命中判定に+1D。

刀の武器攻撃力÷２のダメージ軽減。

命中判定で対決し、攻撃を失敗にする。

リフレクションの攻撃が攻撃者自身に命中する。

あらゆる命中判定と回避判定に+1D。

ダメージを0にする。

特殊攻撃を行う。命中は器用、ダメージは[1D+CL*3]となる。

騎乗ではない場合に有効。命中判定と物理防御に+3。

盾の物理防御に+SL*3。

魔法防御に+[盾の物理防御]。

白兵攻撃に+[移動力]する。

インバルネラブルの回復。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コウメ グラディエイト

フロンタルアサルト

ウェポンエキスパート：刀

アラウンドカバー

ブーストダッシュ

アブストラクター

インテリジェンス

ヒュージエッジ

モードバスター

アブストラクターマスタリー

ホースマンエッジ

卍金剛不壊

スタイル：ホウゲン

アーツ：ホウゲン

光化静翔

見切りの太刀

巡楽

治癒活性

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

11

-

10

効果参照

<カバーリング>

判定の直前

マイナー

<ストライクバック>

メジャー

リアクション

クリンナップ

※単体

S1

X1

X3

5

R1

装備している武器の「命中修正」が0未満の場合、0にする。

武器攻撃力と同時。攻撃ダメージに+[筋力基本値]する。

その種別の武器攻撃ダメージ+2D。

範囲をカバーする。

移動力+[SL*3]

装備を「魔導剣」にする。

判定に+2Dする。

魔導剣の重量+3、攻撃力+7、行動修正-3。

魔導剣の命中修正に-3、攻撃力にSL+3。

命中判定+1D。

武器を使用した命中判定に+2、ダメージに+1D。

対抗属性やスキル、アイテムによって防御減少や、０とみなすダメージを受けた場合でも、物防・魔防をそのまま適用する。

<ディフレクション>と同時に使用。同じエンゲージにいる全てのキャラへの攻撃を失敗にする。またディフレクションの回数に+2。

<ディフレクション>をあらゆる攻撃に対して使用できる。

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに+【移動力+行動力】する。メインプロセス終了時に20点のHPロスを受ける。

命中判定でリアクション。攻撃を防ぎ、自身の命中達成値分のHPロスを返す。

攻撃でダメージを与えているラウンドにのみ使用できる。このラウンド中、消費したHPを倍にして回復する。

自分がHP回復の対象になった時、HP回復量に+20する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コウメ 竜巻黄璃

地平一閃・雪祓

スピードアタッカーⅠ

エンラージリミット

バイタリティ

イミューンウェイト

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

サクセション

ミュトスノウリッジ

トレーニング：筋力

マシンリム（鋼鉄の如き竜の鱗）

フックダウン

フェイス：アエマ

キャッチアウト

トレーニング：器用

シニスター

トレーニング：精神

マシンアーマー（鋼鉄の如き竜の鱗）

トレーニング：敏捷

ベアアップ

トレーニング：感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

Fate1

Fate1

Fate1

3

5

Fate1

セットアップ

効果参照

クリンナップ

効果参照

セットアップ

視界 単体

X2

X1

S1

デバフを消し、元に戻す。

行動値と移動力に+5。ラウンド持続。

携帯重量を増加。

最大HPに+[CL]。

防具の移動修正を0にする。

ダメージ軽減5点。

カバー不可や連続攻撃に対応する。

武器攻撃力+1。

神話に関する知力判定に+1D。

筋力基本値に+3。

筋力、器用、敏捷の基本値に+1。

ポーションを使用する。

HP回復、MP回復に+2。

「タイミング：メジャーアクション」で攻撃を行うスキルを使用したメインプロセスの直後に使用。以降、そのシーンの間、それへのリアクションに+2Dする。

器用基本値に+3。

消費フェイト×CL×2点のHP回復。

精神基本値+3。

物防+2、魔防+1。

敏捷基本値+3。

スキルからの精神リアクション+1D。

感知基本値+3。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コウメ ソニックラン 1 2
移動力+1。
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