
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シェリー・キャスリン・ジマーマン

アビスボーン

学者

11

32550

アビスアイ、アビスカース付与

心身共に女 17

物心がついたころには独りだった。
国王に合った事がある。
大切な人と生き別れている。

6

10

11

6 25 37 + 2 6

8 2 16 2

14 1 25 4

8 4 22 3

11 18 40 + 2 7

6 9 26 4

ファイター

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

7

11

11

11

11

11

11

11

11

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

鼓咆陣率追加

魔法収束

魔法制御

武器習熟S/ガン

2122

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

2123

1-280

1-281

MA24

1-291

1-291

1-281

7 13 9 11

0

0

11 17 13 15

ハードレザー 13

9

4

4ファイター

テンペスト売却済み

逆行舵輪・アージュドール
射程30m,装填数6 発動体

発動体

2H

2H

10

20 1

17

18

11 21

10 21

3 16 48 9 4 70

18 18 14 15 125

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

11

11

11

11

18

18

18

18

軍師徽章

ゴールデン耳栓

狩人の目

勇者の証　心

サーマルマント

叡智の腕輪

バレットポーチ

バレットスリンガー

マギスフィア大

宗匠の腕輪

力のあんこ

鼓咆と陣率の使用

価格は所持品に描いてる

所持品に描いてある

気温の影響受けない

24

12

装備重量＋5

冒険に出た理由　失われた文明を取り戻すため。
アビスカース；重い
SAN値55
-11

奈落の魔域で生まれ9歳まで20人ほどの小さなコロニー内で時々飛ばされてくる本や物資を集めながら生活を送る。
コロニー内は完全に平和と言うこともなく日に日に周りの人が魔物によって減っていった。
シェリーの両親も例外ではなく、気づいた時には独りぼっちになっていた。
しかし、飛ばされてくる物資を集める生活は変わらなかった。唯一変わったのは彼女の心に寂しいという感情が芽生えていた事。
アビス世界しか知らないシェリーは誰もいなくなったコロニーの中でいつ死ぬか分からないまま3年の時が過ぎる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シェリー・キャスリン・ジマーマン

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

デーモンフィンガー

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

ストロングブラッド

ワイドウィング

ヘルシーボディ

ヒールスプレー

クリティカルレイ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅰ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅱ

陣率：軍師の知略

陣率：効力亢進Ⅰ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅲ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅳ

陣率：堅固なる布陣

陣率：効力亢進Ⅱ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅲ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅳ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅱ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅰ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅳ:魔泉

冒険者ランク 末子(フレーム)

冒険者ランク 長氏(カウント)

冒険者ランク 開位(コーズ)

冒険者ランク 祭位(フェス)

冒険者ランク 典位(ブライド)

20

30

50

100

100

244 544

冒険者セット

テント

調理道具セット

着替えセット

下着x5

水着

即応弾12発入りx5

弾丸12発x10

マスク的なもの

ガンベルト

マギスフィア小

魔晶石1x50

魔晶石1x102

弾丸12発x10

魔化された真鍮

紅蓮の紅玉(中)

方解石の複眼(中)

血肉の赤鉄x2

黒曜石の盾(中)

柘榴石の活力(中)

勇者の証　心

【降魔の符】

【再誕の符】

狩人の目

魔晶石1x135

酸素マスク

ノマリの気付け薬

ラッキーストライク　【タバコ】

フィーオ建て替え

68817
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