
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

瀬戸 佑大

ウロボロス
ウロボロス

フリーター

20

死

母親不在

闘争

転校

男

37

友人

2
2
4
0

1
0
0
0

0
0
2
1

3
2
6
1

32
10
10
15
30

8
1

ウェブ2 2 1

ブラックトリガー
デビルトリガー

シャドウバインド
ウォークライ

白兵
白兵
白兵
　　

6r+8
12r+8
12r+8

0

- 25
31
参照
-

C値8 装甲無視  HP12回復 素手/赫き剣のみ
上記に加え、 ｼｰﾝ中攻撃力+6 ダイス+6
上記どちらかに加え、対象引き寄せ 硬直

(選択)行動値を12減少

0 0

皆元 隼
厨川 さくら

傍らに立つ影：

友情
慕情

劣等感
嫉妬

2

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ(ｳﾛﾎﾞﾛｽ)

無形の影

ｼｬﾄﾞｰﾃﾝﾀｸﾙｽ

喰らわれし贄

背徳の理

万象の虹

雲散霧消

原初の黄：灰色の庭

原初の赤：渇きの主

原初の赤：魔王の腕

D原初の赤：妖の招き

原初の白：ｸﾛｽﾊﾞｰｽﾄ

★

0

3

2

1

1

2

2

1

3

4

3

1

2

3

-

1d10

3

2

4

1

2

3

6

4

2

2+1

2+1

2+1

4+2

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

10ｍ

-

-

-

至近

視界

-

20ｍ

-

-

シーン

自身

-

-

-

範囲

単体

武器

単体

-

-

自動

自動

白兵

-

-

-

-

-

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ロイス

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中攻撃+[Lv×3] 暴走付与

クリティカル値×Lv減少

判定を精神に変更 1回/ラウンド

無形の影使用で射程：視界

ｼｰﾝ中攻撃力+[Lv×3]与ダメ時発動

ｼｰﾝ中ダイス+[Lv×3]与ダメ時発動

ｼｰﾝ中ｴﾌｪｸﾄ1つLv1でｺﾋﾟｰ 1回/ｼﾅﾘｵ

(選択) 被ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[Lv×5] 1回/ﾗｳﾝﾄﾞ

ﾗｳﾝﾄﾞ中対象の行動値-[LV×3]

HP[Lv×4]回復 装甲無視 武器制限

命中時に硬直付与

与ダメ時対象を引き寄せ Lv回/ｼｰﾝ

攻撃力+[LV×4] 判定D-2個

父親は不明、母は看護師で不規則な生活を送っており接する時間は少なかった。
しかし活発な性格へと育ち幼少時から周囲を引き付けるリーダー性を発揮していた。
皆元 隼にとっては厨川 さくらよりも昔からの付き合いで親友。

小学三年生の頃に母の転勤により二人とは離れ離れになってしまった。
転校先でも明るく振る舞っていたが少し空回り気味であり、それまでとは全く違う学生生活を送った様だ。
高校卒業後はフリーターとして家計を助けるべく本業と副業の掛け持ちしていたが、
18歳の夏、盆の里帰りの途中に夜行バスが事故を起こし死亡。
山中での事故で死体が発見されず、オーヴァードとして覚醒したのは事故から3か月が経った頃。
実家に戻った彼が目にしたのは息子を亡くしたと思い絶望して首を吊った母親の姿。
折原 孝一は失意で彷徨っていた彼に衣食住を与えた恩人にあたり、彼の手伝いを始める。

冒険する少年たちに立ちはだかる壁に対して柔軟な発想で皆を導いていた親友の皆元 隼。
「あの判断力は自分にはない、きっと自分では彼に勝てないだろう」
幼少の頃から彼に対して根強い羨望と劣等感を抱いており、ずっと心のどこかでコンプレックスを抱えていた。
どのような形であれ決着をつける事を望んでいる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

瀬戸 佑大

ダークテクスチャ 　　 0 - 範囲(選択) 被ダメージ15減少 1回/ラウンド

混色の氾濫

果てなき円環

2

1

★

2

-

参照

常時

-

-

-

-

-

-

-

ピュア

原初を範囲選択に変更 Lv回/ｼﾅﾘｵ

原初の赤を二つ所得 基礎値+3
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